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A partir de ahora, si dispones de la Game Boy, podrás 
sentirte como un pequeño Tarzán, no en busca de Jane, 
sino de unas joyas malditas. 


El orondo y tragón personaje que ha hecho las delicias 
de tantos y tantos amigos, vuelve ahora transformado en 
una bola de Pinball, lo que nos proporcionará, seguro, 
muchas más horas de diversión. 


Electronic Arts nos obsequia 

: ahora con un simulador de 
A AE Cel سر کس وت‎ 3 ES " 
m dan ea ye St E baloncesto, que, sin duda, va a 
یئ‎ — Mim 3 ول‎ eas 3 tener tanto éxito como lo tuvo el 
T «EA Fifa International Soccer». 
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Conseguir un juego en el que 
la brujería y la espada se 
entremezclen de on 
erfecta, es muy dificil. Pues 
Cn, Sony lo ha conseguido. 


j 
Lid 


N 0 es porque hagamos nosotros la revista, 
pero este mes nos hemos salido. La oferta 
"videoconsolera" que os ofrecemos en este 
ültimo nümero es una de las más ricas en 
cuanto a calidad y diversión. Entre las 
maravillas que hay en las páginas interiores, 
podréis encontrar dos fantásticas novedades 
para Game Boy, «The Jungle Book», basado en 
la divertida película «El libro de la selva», y el 
«Kirby's Pinball Land», en el que, de nuevo, 
entra en acción el regordete Kirby. 

Electronic Arts ha creado otra maravilla llamada 
«NBA Showdown», que hará las delicias de los 
más deportivos, y para todos a los que os 
gusta cantidad eso de dar mamporros y 
patadas a todo el que se acerque, tenéis donde 
escoger: «Final Fight 2» de Capcom, que te trae 
de nuevo la acción original de la primera parte, 
y «Fatal Fury Special», para la Neo Geo, 
espectacular como el mismo, junto con «Clay 
Fighters», en el que podrás enfrentarte a figuras 
de plastilina realmente muy peculiares. 

Podrás además disfrutar de la clase de ciencia 
más divertida con tu Mega CD y «Microcosm». 
Todo esto y mucho más es lo que vas a 
encontrar, si controlas tus nerviosas manos y 
abres la primera página que se presenta ante ti. 
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€ (OCEAN - SUPER NINTENDO) 

Tras deslumbrar a propios y extraíios a su paso por la Mega Drive, pode- 
mos anunciaros ya la próxima llegada de este sensacional juego -consi- 
derado por muchos como el mejor cartucho de futbol, por encima inclu- 
so del mítico «Kick Off»- a la Super Nintendo. De momento no vamos a 
revelaros muchos de sus detalles -os prometemos una Preview en nues- 
tra próxima cita mensual- pero si vamos a ofreceros esta futbolera pan- 
talla a modo de aperitivo visual. Que aproveche... 
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ración de tres nuevos bombazos, lo cierto es que al 

final ha accedido a recrear los ojos de todos los con- 

ae Hired ۱ lo que son las primeras pantallas de tres 

super cartuchos cuyo lanzamiento está previ 

LIZA zr e! mes de Julio; 
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6 (SUPER NINTENDO-THQ) 
Combinando 
los persona- 
jes de una 
serie de tele- 
vión america- 
na, con los 
clasicos jue- 
gos de plata- 
formas, THQ 
esta dispuesta a que muy 
pronto todos nos sumerjamos 
en un arcade futurista - la ac- 
ción tiene lugar en el 2193- 
realmente trepidante. Pronto 
podremos disfrutarlo... 


6 (SUPER NINTENDO-SEIKA) 

Lo que son las cosas. Si en este 
mismo nümero os comentamos las SLAINLE Y 

excelencias de la versión para la 16 O (SUPER NINTENDO-NINTENDO) 
bits de Nintendo de este sensacio- 
nal juego, ya podemos a la vez ade- | | Si combinaramos en su sólo cartucho las virtu- 

lantaros que su segunda parte está | | des del famoso «NHL Hockey» con los prodi- 

ya en preparación. A juzgar por su gios técnicos del Modo 7 de la Super Nintendo, el resultado. 

aspecto, la cosa promete ¿no? no sería otro que este cartucho, «Stanley Cup» que eso si, debido a la re- 
lativamente escasa popularidad del hockey en nuestro pais, puede no lle- 
gar a ser distribuido en España. Sería una auténtica lástima... 


PRO MOVES SOCCER 


6 (MEGA DRIVE-ASCII) 


| Ya lo deciamos antes: la fiebre del fútbol ha veni- 
= J| do, y nadie sabe como ha sido. 


4 Bromas aparte, muy pronto vamos a disponer de 
un nuevo título con el que recrear en nuestra Me- 
| ga Drive una de las grandes pasiones nacionales. 
Nada mejor que disputar el mundial en casa... 


SD GOLDEN FIGHTER 
€ (SUPER NINTENDO-CULTURE 
BRAIN) 


Decir que este cartucho es otro 
nuevo juego de lucha sin más, se- 
ría quedarse cortos... lo que va- 
mos a poder disfrutar dentro de 
algunos meses es un impactante 
título de artes marciales con unos 
gráficos dignos 
de la mejor serie 
de dibujos ani- 
| mados. Muy 
EE AZ | pronto lo podréis 
: "i j p | T a comprobar voso- 
a | tros mismos. 


LOS PITUFOS 


6 (SUPER NINTENDO/GAME BOY - INFOGRAMES) 


No es esta la primera vez que os hablamos del 
próximo lanzamiento de un juego protagonizado 

ze por estos diverti- 
| dos personajes, pero a falta de confir- 
marse la fecha definitiva de su salida al 
mercado, si os podemos ofrecer algunas 
nuevas pantallas para que se os vaya 
haciendo la boca (o el control-pad) 
agua. En fin, un poco de paciencia... 


ESTOS PRECIOS SOLO LOS ENCONTRARA 


OFERTAS SUPER NINTENDO OFERTAS AMADA * 
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JAMMIT 


6 (MEGA DRIVE 


Si lo de los jue- 

gos de futbol se 

ha convertido 

en una auténti- 

ca fiebre gra- 

cias a la próxi- 

ma celebración 

del mundial 

USA *94, lo del 

basket empieza a no quedarse a la zaga. Después 
de «NBA Jam», y a la espera de «NBA Action», 
pronto podremos disfrutar de «Jammit», la parti- 
cular incursión de Virgin en el deporte de la ca- 
nasta. 


€ (SUPER NINTENDO - 
AMARICAN TECHNOS) 


Si antes hablabamos de la 

fiebre de los juegos de fütbol y basket, el «revival» de 
los pinballs podría considerarse como otro fenomemo a 
estudiar. En esta ocasión la consola afortunada es la 
Super Nintendo, y lo que no está muy claro es si este 
apetecible juego estará distribuido en nuestro pais... 
podéis cruzar los dedos. 


9 (GAME BOY-RAKARA) 


nuevo juego nos propone participar 
en -alocadas- carreras automovilis- 
tas por pura y simple diversión. Os 
mantendremos informados acerca 
de este nuevo título... 


€ (MEGA DRIVE-SEGA) 

Su nombre lo dice prácticamente to- 
do (zalguien no conoce esa leyenda 
llamada «Qut Run»?), pero por si 


PHANTASY STAR: THE END 
OF THE MILLENIUM 
@ (MEGA DRIVE-SEGA) 


Una de las mas 
populares sa- 
gas del RPG, 
«Phantasy 
Star», tiene ya 
lista -por lo 
menos en Ja- 
pón- lo que es 
su más reciente entrega, «The End of The Mille- 
nium». 
Por desgracia, y pese a la calidad que desprenden 
sus prometedoras imagenes parece poco probable 
que el juego acabe llegando a nuestro pais... 


PEEDLE DEACH GOLF 
LINKS 


El golf continua siendo uno de 
los deportes favoritos elegidos por los progamadores 

para ser plasmado en juego consolero. Lo cierto es que es- 
te nuevo título, por lo menos en apariencia, ofrece un as- 
pecto francamente prometedor. 

Dentro de algunos meses podremos descubrir si es oro todo 
lo que reluce... 


queda 
algün 
des- 
pista- 
dillo, 
05 di- 


remos 


[3] Sica: | 
SCO | 


que 
este 


Cuando veas una cara “SI LE", puedes estar seguro de que ya ha jugado 


PUN: Me lod 
con la ültima y más fantástica aventura de Kirby: Kirby's Pinball Land. A 4 OUO" : 


Nuestro regordete personaje ha dejado a un lado su descomunal apetito 
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<AKE AIM WITH KIRBY, 


para convertirse en la bola más simpática y divertida de Pinball. 


Nintendo 


۱ Nintendo Espana, S. A. 
Hazte con él y.. ipasa la bola! P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 
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T | € (MEGA DRIVE-ELECTRONIC ARTS) | | € (GAME BOY - GAMETEK) 

E: m | A traves de su sello EA Sports, Electro- | A Tras el buen sabor de boca que nos dejó la üni- 

VE | nic Arts continua prodigándose en el | | ca mosca ninja del mundo a su paso por la Me- EST Ss. ی‎ 

` | género de los simuladores deportivos, | ! ga Drive y la Master System, llega ahora el tur- Fa 

| que tan buenos resultados le ha depa- | no de que este peculiar personaje visite la por- 
| rado haste el momento (baste recordar | tátil de Nintendo. Prepararos a disfrutar muy pronto de un estupendo yi | 

divertido juego de plataformas a la mas clasica usanza. 


| Soccer»). En esta | 
| ocasión los pro- | 
| gramadores de | 

۱ 


| esta prestigiosa RADICAL REX 
compañía han | € (MEGA DRIVE/SUPER NINTENDO- 
ACTIVISION) 


su propia incursión en el 
| mundo de la Fórmula 1, y para ello han 
| contado además con el patrocinio y | 
| consejo de una leyenda viva del auto- | 
| movilismo: Mario Andretti. Muy pronto | 
| en tu Mega Drive... | 


¿Será este el último coletazo de la moda jurá- 
sica? No lo sabemos, pero lo que si tenemos 
claro es que este nuevo cartucho, que próxi- 
mante llegará a nuestras consolas, nos va a 
ofrecer una de las visiones más divertidas y 
pintorescas de la vida de los dinosaurios. 


€ (MEGA CD-CORE DESIGN) 
Parece que el Mega CD se está convirtiendo 
en la máquina destinada a dar cabida a algu- 
/ nos de los juegos más complejos y extraíios 
— ريو‎ IL. cd per Ninte ar u del mundillo consolero. En esta ocasión Core 
ui اب‎ ۲ T j Sunsoft, la responsable Design, que ya experimentó con las posibili- 
dades de la nueva máquina de Sega con títu- 
los como «Wolfchild», «Jaguar XJ220» o el sensacional «Thunder- 
hawk» repite ahora fortuna con un peculiar arcade galáctico de con- 
cepción tridimensional bautizado como «Battle Corps». Pronto sabre- 
mos que nos ofrece de bueno y de nuevo... 


TELEFONO DEL NIÑO Y DEL ADOLESCENTE 


A menudo, cuando el niño tiene problemas no encuentra quien le 
escuche, ni con quien hablar; a veces tampoco alguien que le ayude 
cuando está en dificultades. 


mM e‏ سم 


Nuestro Teléfono quiere ser una linea que escucha, que tenga la 


confianza del nifio y que le oriente para resolver su problema cuando no 
tenga a quien acudir. 


Recuerda, este Telefono está dirigido a los menores que tienen 
necesidad de ayuda y orientación o protección, tanto por sus problemas de 
comportamiento como por agresiones de su entorno. 


۱ ۷ 9 1 0 E 0 9 h 9 


NO TE HAGAS LIOS, 
EL ULTIMO HEROE 
SE LLAMA 


¡¡Eh, tü!!, ¡Aquí!, ¡Soy yo!... 

En la Isla de Akrillia me conocen por 
Top Banana, Head Honcho, Nümero 
Uno, ¡ya sabes, Rey!, pero tú 
llamame PLOK. Si quieres alucinar 
con la música más marchosa del 
universo, soy lo que buscas. 

Ya sabes... PLOK! 


Nintendo ‘Nintendo EAA S.A 
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


La verdad es que volviendo la 
vista atrás, la relación de 
nombres que engrosan la lista 
de lanzamientos que hasta 
ahora ha lanzado al mercado 
Nintendo Espana, es 
francamente inmejorable: 

no sólo se trata de los 
mencionados «Super Mario All 
Stars» y «Street Fighter 2 
Turbo», auténticos estandartes 
de la pasada campaña, sino 
también otros títulos tan 
fantásticos como «Bubsy», 
«Goof Troop», «Battletoads», 
«Darkwing Duck» o los 
recientemente aparecidos 
«Kirby's Pinball Land» o «Plok». 
Lo mejor del caso, es que esta 
avalancha de super cartuchos 
no se va a convertir en una 
mera plataforma de 
lanzamiento que va a dar 

paso a títulos menos 
espectaculares... todo lo 
contrario. La mejor prueba de 
ello es simplemente los tres 
nuevos cartuchos que están 
próximos a ser editados, «Lost 
Vikings» y «Metal Combat» para 
la Super Nintendo y «Nigel 
Mansell World Championship» 
para la Game Boy, que además 
-os lo podemos ya adelantar- 
van a ser secundados por tres 
juegos de posterior 
lanzamiento que prácticamente 
no necesitan presentación: 
«Megaman X» para la Super 
Nintendo, y «Tetris 2» y «Wario 
Land» para la Game Boy... casi 
nada, ¿no? En fin, comencemos 
por hablar de los mencionados 
en primer lugar, que para estos 
ültimos ya habrá tiempo. 


PREVIEW: 
LOST VIKINGS 
CONSOLA: 
SUPER NINTENDO 


PREVIEW: - 
METAL COMBAT 
CONSOLA: 
SUPER NINTENDO 


PREVIEW: 

NIGEL MANSELL 
WORLD CHAMPIONSHIP 
CONSOLA: 

GAME BOY 


esde que 
Nintendo 

E decidiera 
establecer su propia 
delegación en nuestro 
país, varios han sido los 
lanzamientos que han 
contribuido a reforzar 
la presencia de la 
compañía japonesa. 

A esa lista, en la que 
cabe destacar nombres 
como «Super Mario All 
Stars» o «Street Fighter 


2 Turbo», hay que anadir 


ahora tres nuevos 
títulos. 


elogios por parte de nuestros 
expertos. Lo que ahora se nos 
ofrece, si bien obviamente no 
esta a la altura del 
espectacular cartucho 
desarrollado para la Super 
Nintendo, si pone a disposición 
del jugador algo de lo que la 
Game Boy presume desde hace 
tiempo: poner alcance de todo 
consolero la posibilidad de 
jugar en cualquier momento y 
en cualquier lugar. 

Gracias a ello, este 


Mansell World Championship», 
nos va permitir disfrutar del 
mundial de Fórmula 1 allá 
donde se nos antoje, y con un 
nivel de calidad, y sobre todo 
una jugabilidad, digna de 
mención. Eso si, como somos 
unos pesados, os recordamos 
por tercera vez que lo mejor 
será esperar a su lanzamiento, 
allá por el mes de Mayo, para 
confirmar al 100% todo lo que 
en este momento ya promete. 
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para este periférico, o por lo 
menos, tendran que reconocer 
que la calidad de esos pocos 
juegos comercializados es cada 
vez mas alta. Baste si no con 
echar un vistazo al ultimo 
cartucho editado para el Scope, 
«Yoshi's safari», o más sencillo 
aun, hacer lo propio con lo que 
va ser la ultimísima novedad en 
ser lanzada al mercado, «Mortal 
Combat», un cibernético juego 
en el que, gracias a la ayuda de 
nuestro espectacular bazooka, 
podremos medir nuestras 
fuerzas -y sobre todo someter a 
dura prueba nuestra puntería- 
luchando contra una ingente 
cantidad de engendros 
mecánicos que tratarán de 
aniquilarnos. 

En fin, tal y como antes 
deciamos, un poco de 
paciencia... en un par de meses 
sabremos si «Metal Combat» 
cumple las prometedoras 
expectativas que ofrece a 
priori. 


«NIGEL MANSELL»: 
FORMULA 1 PORTATIL 
Como vosotros mismos podéis 
comprobar, la versión Super 
Nintendo de este juego, 
comentada en este 
mismo 
nümero de 
nuestra 
revista, se ha 
ganado una 
considerable 
cantidad de 


NUEVOS LA 
DE NINTE 


habilidades la capacidad para 
lanzar flechas de que dispone 
el tercero. Gracias a ello, y 
seleccionando en cada 
momento al personaje que mas 
nos interese, podremos activar 
palancas, superar precipicios, 
eliminar enemigos y en 
definitiva, realizar una buena 
cantidad de acciones 
destinadas a permitirnos 
completar el nivel en que nos 
encontremos. Además, lo mejor 
del caso es que en muchos 
momentos sólo combinando las 
habilidades de dos o de los tres 
vikingos seremos capaces de 
superar ciertas zonas... más 
difícil, y más divertido todavía. 
A este interesante desarrollo 
hay que añadir una buena 
calidad técnica, pero en fin, no 
adelantemos acontecimientos: 
lo mejor será esperar a su 
lanzamiento -previsto para el 
mes de Mayo- para que 
vosotros mismos comprobéis 
sus virtudes. 


«METAL COMDAT»: 
LA VUELTA DEL SCOPE 


Los poseedores 
del Nintendo 
Scope van a tener 
cada vez menos 
razón en sus 
quejas acerca 

del escaso 
nümero de 

títulos editados 
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Tenemos que confesarlo... estamos 
deslumbrados. La calidad de los dibujos 
que nos habéis enviado es solamente 
comparable a su simpatía. En fin, lo cierto 
es que sólo 50 podían ser los afortunados, 
y aquí están... nuestra más sincera enhora- 
buena, y-gracias a todos por participar. 
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Miguel Avenza (Navarra) 


Dani Armengol (Barcelona) + German Peláez.(Málaga) 
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Santiago Mora (Valencia) Miguel Gil (Almería) 
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Sergio Boix (Valencia) 


“USHC هل‎ 


Además de estos dibujos que publicamos, el resto de los ganado- 
res del concurso «Kirby's Dream Land» (cuyos trabajos aparecerán 
en el próximo nümero de Ok Super Consolas) son: 


Borja del Moral (Madrid) 


Manuel Salgado (Lugo) 


Brais Revaldería (Madrid) Jesus Sánchez (Toledo) 
Conrado Escudero (Ciudad Iratxe Ugarte (Vizcaya) 
Real) Carlos Galán (Zaragoza) 
Antonio López Sánchez Benito Gómez (Barcelona) 
(Madrid) Tagoa Martín (Ibiza) 

Angel Iglesias (Valladolid) Eduardo Mufioz (Madrid) 
Jose Luis Romero (Madrid) Juan L. Cándela (Alicante) 
Pau Magrane (Tarragona) David González (Asturias) 
Carlos Bonet (Palma de Jose L. Velázquez (Ciudad 
Mallorca) Real) 

Manuel Gómez (Toledo) Diana Saralegui (Madrid) 
Gonzalo Garcés (Valencia) Sergio Diez (Logroño) 
Jordi Grau (Barcelona) Juan A. Rama (Jaén) 
Carlos J. Escobar (Badajoz) Juan Bigues (Alicante) 


i Ana Belén Hernández (Madrid) Oscar Tudela (Madrid) 
Rubén Aguirre (Madrid) Abilia Martinez (Valencia) David Volpe (Alicante) 


riis see VENTA POR CORREO A TODA ESPANA. pio: 
v** on? 
Hobby Games TELEFONO: (93) 491 06 08 مل‎ e 


Tienda en Barcelona: 


SS 
CI Melcior de Palau n° 161 | | y TAMBIEN VENTA AL POR MAYOR. SA 
08014 (Sants) 


Tenemos todos los j PE nacionales y de importación y todos los títulos de Manga Video. 
Somos especialistas en Juegos de Rol para tu consola!!! 

Llamanos e infórmate del Super "Club de Cambio", la compra-venta de juegos y las ventajas 
de ser socio de Hobby Games. No te lo pierdas. 

Lunes a Viernes de 10,30 a 20 H / Sábados de 10,30 a 14 H 


SUPERNINTENDO El Imperio contrataca Pal Cons. Hobocop-Termi 9.990 : : 
Aladdin 12.900 Stanley Coup Hockey PalCons Dragon Ball Z Cons OFERTON DEL MES: 
Alien 10.900 وخ ان‎ Art of Fighting Cons | | MEGADRIVE + PAD + SONIC:16.990 Pts. 
eee nung pon SUPERNINTENDO GAME GEAR * Consulta lista de juegos "Ocasion" 
Cliffhanger 10.900 Secret of mana 15.900 Sensible Soc. 5.990 | | * Gastos de Envio: 

Cool Spot 10900  Lufia&F 14.900 Libro Selva 5.490 | 1° Correo Urgente: — 450 Pts. 
Daniel. el T 11900 The 7 th Saga 15.900 Sonic Chaos 5.990 | | 2° Correo Normal: 300 Pts. 
peA Dance 9.900 Might & Magic II 14.900 Jurassic 5.990 3^ Agencia (24h): 800 Pts. 
Dracula 9490 Zelda 7.490 Mortal Kom 6.990 | | * No te olvides de llamar para que te 
Dranaon BallZ 3 24.900 Shadowrun 12.900 Star Wars |. 5.990 | | informemos de las ventajas del "Club 
Lrangon Band s 1300 Paladins Quest 15.900 Ecco Dolphin 5.990 | | Hobby Games”, o envianos el cupón 
Imperio contra cons Obitus Cons de pedido para hacerte socio. 
B 2 mns Final Fantasy Hl Cons GAME BOY e También dispones de una amplia gama 
irst Samuray Dungeon Master Cons  Tetris2 5.990 | | de accesorios, joysticks, películas de 
E تا ریس‎ T 10.900 Romance 3KIIl 15900 Tiny Toon 2 5.990 | | Disney (Bambi, Aladdin, etc) para till 
= puno dela Gengis Khan II 15.900 Mortal Kom 5.990 
Jurassic Park 12.900 Mystical Ninja 2 Cons Zelda 3 5.990 | 2 
Kendo Rage 11.900 FSE 6.990 5 
Last Action Hero 10.900 Joe & Mac 5.490 ix o 
Mortal Kombat 12.900 Fifa AA )و‎ Tortugas 3 5.990 I Ta = ۳ 
N.B.A. jam 19.900 Aladdin 9900 Winter Olym 9.990 |] A id lio 
N.B.A Showdown 0 ; : oc 
Pantera Rosa 12.900 Deadly Moves DECR MANGA VIDEO E E 
Power Athlete 10.900 Double Dragon 8999 Urotsukidoji 2 2.995 a 3 
Sensible Soccer 10.900 Dracula 7099 Dominion T. P. 2 2.995 $9 
S Fighter ll Tur 12.900 5r Robotnick 8 490 DoD El E MEE SE 
Striker 10.900 Eternal Champions 12.900 ds len | ۵ 
Dragon Ball Z 8 1.995 QS 
Bomberman 7.990 - 9.900 : : o 2 

0 : Dragon Ball Z 9 1.995 mE: —--— St OG 
Top Gear? 12.990 ^ Hook 7.990 Ultimate Teacher 1.995 : و روه‎ Ds 
Vo وص ينن‎ : EM = N.B.A. Jam 9.900 Judge 1995 | 7- E Leno 

Pele Soccer 8.490 
Winter Olympics 12.990 — pantera Rosa 10.900 MEGA C.D SUPER CLUB DE CAMBIO 
Young Merlin Cons  Promoves Soccer 9.900 Batman Returns 8.990 | | Tenemos un club nacional para intercambio 
Ranma 1/2 12.900 pirates 10.900 Chuck Rock 2 8.990 | | de juegos. Tu solo debes enviamos el/los 
Nigel Mansell 12.900 Bella y Bestia 10.900 Ecco The Dolphin 9.990 | | juegos que quieras cambiar con caja e 
GP 1 9.990 Bella y Bestia Rol 10.900 Final Fight 8.990 | instrucciones a: 
Zombies 11.990 Gengis Khan II 10.900 Hook 9.990 | | Hobby Games 
Lawnmover man 11.990 Lethal Enforcers 11.990 Jurassic Park 9.990 | | C/Melcior de Palau n? 161 
NHL Hockey 94 13.900 Sensible Soccer ^ 7.990 Lethal Enforcers ^ 10.990 | 08014 Barcelona 
J. Madden NFL 94 13.900 Sonic 3 Cons Night Shark 12.900 | | Y poner el juego que quieres 
Lamborghini 12.900 — S. Fighter II 11.900 Sewer Shark 9.990 | ۱۵ recibirás en tu casa por sólo: 
Mazinger Z 16.900 Tecmo N.B.A. 10.900 Sonic C.D. 8.990 TAMBIÉN COMPRAMOS JUEGOS 
Fifa Soccer Cons Gaumtlet IV 8.990 Spiderman 9.990 ) , 
Dragon Ball 23 Pal Cons Mortal K. (Gore) 12.900 Time Ga 8.990 | LLAMA E INFORMATE i 
Young Merling Cons — James Pond 8990 Wolf Child 8.990 | | DELAS CONDICIONES! 
Equinox Cons Sonic Spinball 8.990 Monkey Island Cons | 

I P.V.P. 

NOMBRE ----------------------------------------------------------------------- JUEGO St ar i 
DIRECCIÓN Oa e— — — 
POBLACION ----------------- PROVINCIA-== ess. بجعت‎ OLEI SU 
COD. POSTAL ---------------------- TEL: ------------------------------------ GASTOS DE ENVIO: ----------------------------+ 
EDAD---------- CONSOLA --------------------------------------------------- TOTAL: | ----------------------------+ 
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Ahí los te 
5 ^ ۱۱ lOS te- 


tu néis, n ecién 
| llegados a a 
| Cent tro Ma il, 


> d. icos finalis 5- 
Tras disputar una partida ي0‎ UE uM XS سا‎ MN: tas pc same Con, 
de prueba, con objeto de Za 4 s | لا‎ ۴ | st 
desentumecer sus con- 
; soleras manos y tratar 
de disipar algo la ten- 
sión, los cuatro finalistas 
posaron juntos antes del 
momento de la verdad... 
todo estaba dispuesto 
para la Gran Final. 


ci on no Su: IS | 


Haciendo uso del Multitap (ya sabéis, el revolu- os: Mi- 


! cionario periférico para la Super Nintendo que 

permite conectar simultaneamente cuatro con- 
trol pads) y de la opción de juego BATTLE MO- 
DE, nuestros finalistas disputaron cuatro parti- 
das a 5 puntos, siendo estos que os ofrecemos 
a continuación los resultados definitivos: 


jera, de Bar arce iona, 


EM مر‎ 
^ Javier 
1 EX. 3 | 
IA) AA, 
| del Mo- E 


: n " | ral 
PABLO GIMENO M jeza 


P ATA 
MIHIAR 


1 Y A | El ۳ 
| M: ladrid. 


DESPEDIDA... A DOS 5 


Tras la tensión y el esfuerzo, llego el anhelado momento... 


el descanso del guerrero. Entre 
bromas, felicitaciones y suculen- 
tos manjares, nos fuimos aproxi- 
mando al triste momento de la 
despedida para retornar cada uno 
a su punto de destino. Por nues- 
tra parte sólo resta felicitar a los 4 
finalistas, y agradecer su esfuerzo 
a todos quienes de alguna mane- 
ra hicieron posible que el dia 26 
de Febrero quedara registrado en 
la pequefia historia del videojuego 
en nuestro pais. 


Como veis, Javier Corzo, ahora también conocido por «Bomber Malaga- 
man», no sólo se erigió en ganador del concurso Super Bomberman, sino 
que les dió un buen repaso a Miriam, que obtuvo el segundo lugar, a Javier 
del Moral, que fue tercero, y a Pablo Gimeno, que pese a jugar francamente 


bien tuvo que conformarse con el‏ بر 

i cuarto lugar ante el tremendo empu- 

je de sus competidores. La emotiva 

entrega de premios, el momento 

más esperado por nuestros finalis- 

tas, contó con la participación de 

. Pablo Crespo, que en representación 

de Mail Soft entregó el pri- 

mer y cuarto premio, Jo- 

se Emilio Barbero, direc- 

tor de Ok Super Conso- 

las, que hizo lo propio 

con el segundo, y Bea- 

triz Pola, que represen- 

tando a Columbia, hizo 
entrega del tercero. 


UN GL 
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Mowgli fue un 
recién nacido, 
que tras 
perderse én 
una tormenta 
allá por la 
lejana India, 
fue acogido 

y criado por 
una manada 
de lobos, de 


tarde 
aprendió sus 
costumbres. 
"Ya siendo un 
adolescente 
fue admitido 
como 
miembro de 
layî anada, 
gracias a sus 
grandes 
éxitos, pero 
no todos los 


animales estaban de acuerdo. 
A Sir Khan; un tigre de 
bengala qué tenía a todos 

los poblados humanos 
adyacentes atemorizados, 

le parecía totalmente 
deshonroso para la raza 
animal, el que un humano se 
hubiese colado, y decidió 
acabar con él, pero la agilidad 
de Mowgli y su buen hacer 
con el boomerang le 2 د‎ a. 
la victoria. 

A grandes rasgos esta es la 
aventura del Libro de la Selva, 


“los que más 


he 


JAMI 
BY 


PASARELA 


Pasarela: 
JUNGLE BOOK 
Consola: GAME BOY 
Compañía: VIRGIN 
Distribuidor: ARCADIA 
N. Jugadores: 1 


lega para la 
Game Boy todo 
el encanto de 
una pelicula que ha 
hecho historia. Balú, 
Sir Khan y Baghera, 
ayudarán a Mowgli 
en su aventura por la 
búsqueda de las 
gemas mágicas. 


ME | Utilizalo siempre 
p e que quieras llegar 
a | a zonas más 
۳ | elevadas del 
i | mapeado, ya que 
| de otra forma no 
| podrás llegar y en 
| consecuencia 
| conseguir mas : 
| gemas mágicas. د و هنتا‎ 
i LO A99 
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siga siendo 
Mowgli, 
ahora su 
misión será 
encontrar 
una serie de 
gemas 
mágicas. 

Su misión 
será 
entorpecida 
por los 
monos | 
ladrones en 
las ruinas, 
una manada de elefantes 
marcando el paso; 
serpientes, erizos, en 
definitiva, toda 5 
selvática existente. 


EL NIÑO, DE LA " 
Como armamento, M tue کب‎ 
tendrá solamente al pri 

su querido Beon سه‎ Es dA 
realizará un arco en el que 


پا 
sf‏ 


: را 
۱ 
y‏ 
1 


rotes لام‎ 


que en tu Game Boy ha sido 
modificada de tal forma que 
aunque el personaje principal 


کے —— — — 


شش )مي س e‏ س 
ES - L‏ 055 ۳-۹ 


a falta de 

color, están 
hechos con 

unas 

tonalidades 
preciosas. 

‘Rermite que 

este juego. 
pasea. 7 
formar parte ۷ 
de tu M 
videoteca y ac 

no te " ^, 
arrepentirás. 
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El efecto que produce, 
bien lo sabes, creo que 
no hace falta que lo 
explique. Lo que si 
conviene que diga es 
que en todas y cada una 
de las fases hay una 
vida extra escondida, 
asi que, ya sabes... 

iiia ۰ 


" o ial 
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Los programadores han: 
recreado perfectamente el 
ambiente que existe en una 
selva, proporcionando al 
programa una increíble 
variación entre una fase y 
otra. 

Sobre todo recordarás, al 
ver.el programa, la 


secuencia de los elefantes . 


en formación, ya que hay 
una fase que se desarrolla 
en este moménto de la 
pelicula. j 


Los-gráficos son muy bonitos, 


sobre todo los de fondo, que 


morirá 
cualquier 
alimaria 
que ose 
cruzarlo. 
Más 
adelante, podrá 


conseguir más armamento, 


como bananas, que 
mantendrán ocupados a tus 
enemigos más peligrosos, 

los incordiantes monos. 

Si en cada fase encuentras 
una pala, podrás acceder a 
una fase secreta de bonus en 
la que encontrarás además de 
armas nuevas, muchos puntos 
en forma de tesoro. 


PASARELA 
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WM Championship 


s Nigel Mansell’s =. 


وارد 


A partir de ahora ésta serû la ünica posición que debes ocupar si quieres sentirte como el más -- “Wond Championship 


R ۸ c Ll N G 


intrépido piloto de Fórmula 1. El salón de tu casa se convertirá en el circuito más excitante. Arranca 


on ۶ 


SUPER MNIENDO 


motores y ponte a los mandos de tu GAMEBOY o tu SUPER NINTENDO, porque te espera la 


más apasionante carrera de tu vida: 16 circuitos, 2 niveles de dificultad, opción aprendizaje, todo 


ello en Modo 7. Por fin ha llegado el más auténtico simulador de coches de carreras 


Nintendo Espana, S. A. 
profesionales: NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHIP. ES) P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 
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Una de las características 
— principales a destacar en el 
juego, excepción hecha claro 
esta del propio detalle de que 
la bola con la que se juega 
sea ni más ni menos que 
nuestro amigo Kirby, es que 
nada más comenzar 
accederemos a una pantalla 
especial en la que podemos 
encontrar tres estrellas 
móviles; cada una de ellas 
nos enviará -cuando Kirby las 
toque- a un recorrido m 
diferente. 
El juego, en efecto, incluye 
tres recorridos de pinball, 
y cada uno de ellos posee 
varias pantallas entrelazadas 
entre si, y diferentes fases de 
bonus a las que sólo 
podremos acceder tras 
activar ciertos mecanismos 0 
realizar ciertas acciones. 


ll‏ باس یی ےک سے qi‏ اي یر ایس 


PASARELA 


Pasarela: 
KIRBY'S PINBALL 
Consola: GAME BOY 
Compania: NINTENDO 
Distribuidor: NINTENDO 
N. Jugadores: 1 


«t 


i hace apenas 

unos meses fue 

Sonic el héroe 
del videojuego que 
se convirtió en bola 
de pinball, ahora le 
llega el turno a 
alguien más orondo 


de los pocos géneros que hasta. antal 
pero no menos ahora no habían desfilado por la a otr: KIRBY 


popular, el glotón y portátil de Game Boy es ` lógicame Cy 
dicharachero Kirby precisamente el que aborda ۰ . Se produce ewe A) "a 
, este juego protagonizado por cuando le D د(0‎ ه١‎ 


Kirby, los pinballs, y hay que 

decir que curiosamente este 

—— = vacio va ser llenado no sólo por 

oor re este «Kirby's Pinball Land», sino 

SCORE 0018070 - también por otro título cuya 

A aparición en el mercado va ser. 
o casi simultanea, «Pinball 
Dreams», - ات‎ 


ک زا ۲ 0 حا 


VD ALL 


ADICTIVO 
Francamente, no creemos que 
podamos contaros muchas 
más cosas interesantes acerca 
de este «Kirby's Pinball Land», 
por que la propia sencillez del 
juego no lo requiere. Sin 
embargo, no con ello queremos 
decir que este nuevo cartucho 
para la Game Boy sea alg 
flojillo: todo lo contrario; el 
juego alcanza altísimas cotas 
de jugabilidad y diversión, y 
posee las suficientes pantallas 
diferentes como para que 
tardemos mucho, mucho | 1 
tiempo en aburrirnos con él. 
A la espera de que Nintendo se 
lance a la producción de j 1 
«Kirby's Dream Land 2» el ۱ 


a i 
¥ regreso de nuestro 6 

amigo no ha podido ser más 

afortunado. 
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resuelto con un «scroll», como 
cabría esperar, sino con un 
fundido en negro apenas 
perceptible hasta la aparición 
de la siguiente pantalla. 
Evidentemente, cuando 
llegamos a la última pantalla 
-es decir, la inferior- si la bola 


se nos cuela estaremos a 
punto de perderla, y decimos 
a punto por que tendremos 
una última oportunidad para 
salvarla. 


Las fuerzas del mal han 
llegado a la Tierra, capturando 
ala sacerdotisa del templo de 
Nut, la Unica persona capaz 
de encerrarles de nuevo en su 
oscuro e inhóspito mundo. 

Tu nombre es Sky y por tus 
venas corre la sagrada sangre 
del Ave Fénix, lo que te hace 
portavo la derrota del mal. 


tenido لل‎ el por la 
magia, y.ahora es el momento 
de que demuestres tus dotes. 
Los ancianos de la Sagrada 

1 = Torre, que eran totalmente 


LOS HECHIZOS 
Desde el más simple, 
como es lanzar un haz 
de luz, hasta el hechizo 
supremo, que es la 
transformación en Ave 
Fénix, existe un amplio 
abanico de ellos. 
Mención especial tiene 
la magia del cometa, 
que más de una vez te 
salvará de una muerte 
segura. 


yuda a Sky en 
su aventura por 
la destrucción 


de la oscuridad y el 
total dominio de la 


magia blanca. 


jracias.a la experie 1cic 
adquifirás ve icol 


LN 


plataforn nas, y lo único que - 
debería llevarse por esa poco: 
avispada opipign es un seve 0 


Skyblazer feune las | 
cterísticas del mejor - 
arcade, encerradas en 1 4 
excelente juego 
“plataformesco”, con € 
toque que tienen todas las a 
aventuras, como es el de 
conseguir experiencia para ser 
más y más poderoso cada vez. z 
Esta sutil mezcla hace de un 
juego como «Skyblazer» una 0 
"alhajita" de la programación ga 
cartuchera. ۱ 
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CUPONAZO 


DE HOBBY CHANNEL 
j Cambia Y Consigue Todos Los Videojuegos Del 


Mundo Por Sólo 990 - ptas. Cada, Uno ! 


SuperOferta 


Por cada Intercambio que 
hagas tendrás un regalo 


sorpresa. 


Por cada 2 intercambios 
que hagas, te regalamos 
el tercero. 


SuperSorteo 


Los 100 primeros Intercambios que 
recibamos entrarán en el Sorteo de 
una Supernintendo o una Mega CD. 


pedir una ültima novedad, si nos 
envias un fítulo que apareció a 
principios de 1992 debes pedir un 
título de la misma época, etc... 
- Sólo aceptamos videojuegos de : Megadrive, 
Super Nintendo, Master Sistem, Game Gear, 
Game Boy y Nintendo (Nes). 

. - Los videojuegos a intercambiar deben ser de 
la misma cónsola. 


é Cómo rellenar el cupón ? 


Escribe el nombre del videojuego que nos 
mandas para cambiar. A continuación en las 
restantes casillas debes escribir por orden de 
preferencia qué videojuego quieres recibir a 
cambio ( te damos cinco posibilidades ), uno 
de ellos será tuyo. Finalmente escribe el 
modelo de cónsola que tienes. 

Si quieres realizar dos o tres intercambios, 
debes rellenar los recuadros sefialados a tal 
efecto. 

Tus amigos también ۰۵۳ 
intercambiar fotocopiando el cupón. 


¡ CAMBIA , 
Hobby Channel 


(93) 457 64 02 
Teléfono de Informació" 


¿ Qué es Hobby Channel ? 


Hobby Channel System es el más famoso 
método de intercambio que pone a tu alcance 
todos los videojuegos del mundo, para que 
puedas disfrutarlos mucho más por sólo 990'- 
ptas. cada intercambio. 


Instrucciones del Intercambio 


- Rellena el cupón y envíalo junto con 
fu videojuego al Aptdo. de Correos 
96.032, 08080 Barcelona. 

- El videojuego que recibes a cambio 
es de tu propiedad. 

- Es imprescindible que los juegos que nos 
mandes funcionen correctamente y que 
incluyan la caja original y las 
instrucciones. 

- los videojuegos japoneses sólo se pueden 
intercambiar por japoneses. 

- Aceptamos videojuegos americanos. 

- El tiempo de entrega irá en función de la 
disponibilidad que tengamos de juegos, 
siempre entre 4 y 14 dias. 

- No aceptamos videojuegos de 
imitación ni los que vienen de regalo 
con la cónsola ni tres en uno, cuatro 
en uno, etc... 

- Los videojuegos que nos pidas 
deben estar en consonancia con el 
que nos envias, por ejemplo : si nos 
pides una ultima novedad puedes 


di 


ELN 


¿Recordaís la 

pregunta que : 
os formulamos 

en las ültimas 

líneas de la 

Prewiew del 

mes pasado?, 

Si, eso de 

encontrar algün 

personaje del 

Street Fighter 2. 

Y bien, ¿habéis 
encontrado 


E ALTURA: 
B PESO: 


| mes pasado os 

ofrecimos una 

Prewiew de este 
excitante juego. En 
este nümero vamos a 
analizarlo a fondo. 
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todos sus sus detalles. Jefes de final de fase, mapas de 
Este mes, nos vamos a salir de los niveles y algün que otro 

lo habitual, publicando un consejo para llevar a buen 
comentario un tanto especial. término la aventura. Esperamos 


En vez de ofreceros párrafos y que resulte de vuestro agrado. 
párrafos para contaros los 
secretos de este juego, 
vamos a utilizar una 
forma más gráfica 
para mostraros TEA 
las características م2‎ 
de todos los y 
personajes, los 


| 
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LOS PERSONAJES DEL STREET FIGHTER 2 
Para que luego digan 
que Chun-Li cuida su 
figura. Como podéis 

ver, no para de comer 


fideos chinos, mientras que 
Zangief se ha unido a los 
malos para atacarte de 
forma incesante. 
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La menor de la familia 
secuestrada 
por Mad 
Gear. Es 
fantástica en 
el arte del 
kung-fu. Sus 
patadas son 
mortíferas, y 
aunque 
también es 
muy rápida, 
su fuerza 
deja algo que 
desear. 
1 50 m. 
52 Kg. 
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puedes 
elegir entre 
todos los 
equipos 
actuales, 
desde 

los más 
conocidos 
por todos 
nosotros, 
como los 
Chicago 
Bulls, los 
Angeles Lakers y los Boston 
Celtics, hasta algunos de los 
que casi no hemos recibido 
noticias, como los Skyers. 
Momentos antes del partido, 
el mejor comentarista 
deportivo de la televisión, 
resumirá lo que espera del 
encuentro, mientras que a la 
mitad del partido, durante el 
descanso, dará una detallada 
explicación acerca de como 
marchan los resultados. 
Más adelante tendrás a tu 
disposición una 
completa guía 

de todos los 
miembros que 
forman el equipo 
que has elegido, 
con todas sus 
características, 
tiro a canasta, 
triples, entradas, 
rebotes, etc... 


En realidad, este cartucho 
reune prácticamente todas las 
buenas características que 
mostraron todos los que 
hasta ahora han salido en el 
mercado con el tema del 
basket como protagonista. 

El juego tiene un gran nümero 
de opciones interesantes: 


PASARELA 


Pasarela: 

NBA SHOWDOWN 
Consola: MEGA DRIVE 
Compania: 
ELECTRONIC ARTS 
Distribuidor: DRO SOFT 
N. Jugadores: De 1 a 4 


ras el buen 

sabor de boca 

que nos dejó 
Electronic Arts con su 
«EA Soccer», esta 
prestigiosa compañía 
vuelve ahora a la 
carga con este 
espectacular juego 
de baloncesto. 


Jerr 94 
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El cartucho, además, te da la ۱ 
posibilidad de jugar en modo ar 

arcade, en el que no hay 
faltas aparentes, o el modo de 
simulador deportivo, en el que 
las reglas del deporte priman 
ante cualquier particular. 


EL DEPORTE HECHO 


CARTUCHO — RR i — | 
Muy bueno es este NBA 1 - A BULLS ES ia CoS OTe Mo. 

Showdown, un juego en el — Rie WU. ss. FE 
que se han cuidado, sobre ! E— ha : که‎ ea o m 
todo, los aspectos gráficos — — — = س سس‎ > a sey: "PU ۱ 


y sonoros, además de 
tener en cuenta en todo 
momento la actualización 
de las reglas del basket. 


ELA 
DE ENCES 


Sin embargo, lo que no han diversión y perfección que se ۱ VALORACION 


conseguido es hacer que este logró con «EA Soccer». Aun ND xX Mo 7 


cartucho alcance el grado de así, un buen título. MM ی‎ 
bo 
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PASARELA 


e ls 


on la segunda 


à ESCUDO DE LLAMAS 
parte supusimos 


Además de protegerte de un 


que ya todo golpe, como todos, te da la 
- posibilidad de convertirte en 
habia acabado, A una bola de fuego. 
pero cuando llegó a 
&- nuestras دي‎ see e ادي‎ 


ESCUDO DE AGUA‏ 38 سه ي پس manos ^C‏ ړل 
Ge esta T 1۳ 4, ۱ Con este, te rodea una‏ ^ 


A pompa de aire, con lo que 
maravilla, ٨ - puedes andar más fácilmente 
un nuevo pome TE اي‎ we por el agua y matar a los 
mundo se enemigos cayendo sobre ellos. 


۳۳ abrió ante ESCUDO ELECTRICO c A ID 
72 nosotros. Atrae a los anillos, y también | pres s ™ —— | 


te da la posibilidad de saltar | > ^ 
dos veces seguidas. : 


que se le ponga delante, y un 
largo etcétera de originales 
combinaciones, si hacemos 
uso a la vez de los escudos 
de que disponemos. 

En Sonic 3, disponemos de 
la capacidad de grabar la 
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última partida donde 
jugamos, lo cual es de gran 
ayuda. Además, si le has 
cogido más cariño a Tails, el 
joven zorrito que acompaña 
a Sonic desde la segunda 


gemas del caos, y todo esto, 
sin más ayuda que la agilidad 
de que dispone el pequeño y 
azulado puercoespín. 

En esta parte, Sonic dispone 
de movimientos novedosos, 
como puede ser el generar un 
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escudo momentaneo 
alrededor de él, que le 
protegerá aunque sólo sea en 
una fracción de segundo, 
coger fuerza agachado, para 
luego lanzarse contra todo el 


Dr. Robotnik, y por el otro, 
sobrevivir a las mil y una 
trampas que nos tenderá 
Knuckles, junto a las nuevas 
alimañas que nos 
encontraremos, y al extenso 
mapeado lleno de peligros. 
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UNA AVENTURA 
ESPINOSA 
A lo largo de seis fases, 
Sonic y Tails tendrán que 
esquivar enemigos y trampas, 
encontrar anillos, escudos y 


FASE DE LAS ESMERALDAS 
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FE LE پو‎ NEUE PET ER 


circuíto que 
elijas, para 

| ver cual de 
| los dos es 

| el más 

| rápido. 


desarrolló anos antes para 
los primeros ordenadores 
personales (Spectrum, 
Amstrad, MSX y 
Commodore); juegos tan 
legendarios como «Knight 
Lore» o «Alien 8», que fueron 
concebidos con gráficos en 
perspectiva isométrica 
(simulando así la 
tridimensionalidad) gracias a 
una técnica de programación 
bautizada como Filmation. 
De hecho, hasta el propio 


Lo cierto es que «Solstice», 
pese a su innegable calidad, 
tampoco podía ocultar que 
no se trataba más que de una 
adaptación de lo que la 
mítica compañía Ultimate 


eguramente, 
todos los usuarios 


de la NES 
recordarán una 
fantástica 
aventura en 3D 
que se convirtió 
en uno de los 
mejores 
cartuchos 
editados para 
esta máquina. 
Estamos 
hablando de 
«Solstice», cuya 
continuación, 
«Equinox» 
aparece ahora 
para la Super 
Nintendo. 


Si ya «Solstice» mejoraba 
notablemente en colorido y 
rápidez lo que en su día 
pudieron ver los usuarios de 
los mencionados ordenadore 
de 8 bits, «Equinox», el j jeg: E 
que nos ocupa, supone una 
auténtica revolución en ese 
aspecto, pues la utilización de 
las posibilidades técnicas di 

la 16 bits de Nintendo ha ~ 
llevado consigo que este 
nuevo título ofrezca al jugador. 


a 
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Con esa pinta, que 
recuerda notablemente al 
Principe de Persia, este 
jovencito se va a convertir 
en nuestro compañero a lo 
largo de nuestra mágica y 
peligrosa aventura. 


VUELVEN DAVID Y GOLIATH 


desesperes, recuerda la historia de David y Goliath... 
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argumento, donde la magia 
jugaba un destacado papel, 
y gran parte del desarrollo, 
especialmente el hecho de 
poder recoger objetos y 
utilizarlos, o la posibilidad 
de mover algunas partes 


integrantes de los decorados 
de cada habitación, le rendían 
tributo al estilo de juego 
creado por Ultimate y que fue 
conocido como 
«videoaventuras 
tridimensionales». 


El tamano de 
algunos de nuestros 
enemigos es tan 
desproporcionado, 
que a veces 
sentiras mas 
deseos de salir 
corriendo que de 
tratar de seguir 
siendo un héroe. 
Pero eso si, no 


Sonia, la que amenaza el 
bienestar del reino, y de 
hecho ya ha secuestrado al 
anciano Shadax, cuyo poder 
con el paso del tiempo se ha 
debilitado notablemente. 

La ültima esperanza de los 
habitantes de Caladonia eres 
tú, Glendaal, el único hijo del 
Rey, aunque de momento 
apenas eres otra cosa que un 
joven e inexperto mago que 
se haya a punto de 
embarcarse en una increible y 
peligrosa aventura... 


Efectivamente, creemos que 
los autores de este juego han 
puesto en su creación el 5096 
de ambas cosas, 
programación y alquimia, por 
que «Equinox» no es sólo un 
juego de una impresionante 
calidad técnica, sino que 
ademas combina en mágica 
fórmula elementos de géneros 
tan dispares como el Rol, el 
arcade y las mencionadas 
videoaventuras. 

Cuando empezamos nuestra 
aventura hayamos a Glendaal 
sobre la superficie de un 
extenso mapa en él que 
nuestro héroe es sólo un 
minüsculo personaje. A través 
de este mapeado -que 
recuerda notablemente al de 
los juegos estilo «Zelda»- 
podremos viajar para 
encontrar enemigos, caminos 
vigilados por guardianes y lo 
más importante, accesos a 
zonas subterraneas, donde se 


algunos nuevos protagonistas: 


una apariencia visual 
realmente impactante. 

Lo que si que no ha cambiado 
mucho pese al paso del 
tiempo, es la linea argumental 
del juego, pues de nuevo la 
magia continua estando 
omnipresente en el desarrollo 
de la aventura. La historia que 
se nos cuenta como punto de 
partida no es muy extensa 
pero si bastante interesante: 
en un reino de leyenda 
llamado Caladonia, habitaba 
el Rey Shadax, cuya sabiduria 
y conocimiento de la magia 
habían logrado salvar a su 
pueblo de las artimanas de 
Melkior, un terrible hechicero 
que intentaba someter a los 
habitantes del reino. Tras 
mucho anos de tranquilidad y 
paz para Caladonia, la historia 
se repite de nuevo pero con 


ahora es una hechicera, 


| ¿QUIEN SABE DONDE? 


En algunas de las estancias subterraneas, se hayan 


ef. 
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Tu 


| que no tardemos mucho tiempo en encontrarlas. 


escondidas 


| armas con 
| las que 


podremos 


| defendernos 
| de los 


enemigos. 
Dado que 
Glendaal 
comienza su 
aventura sin 


ninguna, 


conviene 
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Gracias al 
prodigioso 
Modo 7 de 


la Super 
Nintendo, 
podréis 
girar el 
mapa 


principal del juego haciendo uso de las teclas L y R. 


un filón que en el pasado se 
ganó muchos adeptos... quien 
sabe, quizas dentro de 
algunos meses sean ya más 
de dos o de tres las 
companias que hayan lanzado 
al mercado su propio juego en 
el más puro estilo de este 
sensacional cartucho. 


MR.LYNCH 


Alucinante, ¿no? 


a e 


Después de contemplar 
los excelentes 
resultados técnicos y 
visuales que Sony ha 
conseguido en 
«Equinox», y de 
experimentar también su 
apasionante desarrollo, 
creemos que la 
compañía inglesa ha reabierto 


desarrollarán los momentos 
más importantes de nuestra 
aventura. 

En estas zonas, concebidas 
en el más puro estilo 
Filmation -¿recordais?, la 
técnica isométrica creada 
por Ultimate- , es donde 
podremos encontrar 
enemigos, armas para 
defendernos de ellos, 
hechizos, llaves y un buen 
número de objetos y 
sorpresas encaminados a 
ayudarnos a progresar en 
nuestra aventura. Esta, está 
subdividida en partes, de 
forma tal que antes de poder 
pasar a otra gran zona del 
mapeado general, 
tendremos que visitar casi 
todos los accesos 
subterraneos, en especial 
uno donde se haya el 
enemigo final de fase, que 
bloquea uno de los caminos 
(puentes) del mapa principal. 
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Hace ya algunos «anitos», 
cuando el mercado del 
videojuego estaba dominado por 
los ordenadores de 8 bits, 
especialmente por el Spectrum, 
fue editado un programa de 
tenis, «Match Point», que 
consiguió a fuerza de calidad y 
de jugabilidad inscribir con letras 
doradas su nombre en la 
pequena historia del software. 
Tanto fue así, que los «jugones» 
más veteranos (entre los cuales 
nos contamos), lo siguieron 
tomando de referencia mucho 


Gracias a este aparatito, bautizado por Codemasters como 
«J-Cart». podréis conectar hasta cuatro 
a Control-pads a 


. vuestra consola. 
La modalidad de 
dobles puede 


۳ ۱ A 
4-PLAYER POWER — ] 1 ۱ 
9و‎ alcanzar gracias a 
ello insospechadas 
cotas de diversión... 


Mr | 
NINA 


Pasarela: 
TENNIS ALL-STARS 
Consola: 
MEGA DRIVE 


Compañía: 
CODEMASTERS 
N. Jugadores: 1 a 4 


os grandes 

aficionados al 

tenis, sabréis 
bien que la jugada 
«perfecta» se 
compone de tres 
pasos: servicio, 
subida la red y 
volea ganadora. 
Codemasters, 
los creadores del 
simpático Dizzy, 
acaban de 
anotarse uno de 
estos puntos de 
maestro con su 
nuevo lanzamiento, 
«Tennis All-Stars». 
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destaca. por todo lo mencionado 
cuatro personas participet hasta el momento, sino también 
simultaneamente en el j jue Tele) por sus buenos gráficos, sus 
illamente, tenemos | stilizando un periférico llamado realistas movimientos y sus 
i ۱ todo | excelentes sonidos digitalizados 
(eso si, el juez de pista habla en 
encontraremos a nuestra perfecto inglés). No creemos que 
disposición: posibilidad de jugar haga falta decir mucho más: 
un partido de exhibición, un Codemasters ha conseguido con 
al torneo o el circuito mundial este título uno de los mejores y 
gustaba de cada uno para dar entero, escoger si queremos un más completos juegos de tenis 
su propia creación. jugador o una jugadora, editados a lo largo de la historia 
do es un carcucho que, participar en dobles o en uno del videojuego. 
contra uno ya sean mixto: 
c masculinos o femeninos, 
amente jugable, y de escoger entre competir en hierba, 
2 6 cemento o tierra. También se nos 
verdaderamente difícil ganar aun permite visualizar la repetición 
ial bien clasificado enla den las jugadas, acceder a 
a ATP, y mucho más aun pantallas de estadísticas c 
to vencer en un torneo. conservar mediante un sist 
de passwords los datos de la 
MD en curso. 


la posibilidad de que haste 


cantidad de opciones B. : 


8 e € MR.LYNCH 


mcm un As xc de 
juego llamado «Crazy Tennis» en 
el que todo vale... descubridlo 

vosotros mismos. 


, los otros puntos más CALIDAD POR 
$ que presenta este LOS CUATRO COSTADOS 


lo de Codemasters son «Tennis All-Stars» no sólo 


nuevo titt 


sà Nigel Mansell's 4 
WM Champions! 


Más que un juego de ceches, 
Nigel Mansell es un simulador 
deportivo, en el que 
automoviles de la serie 
Formula 1 compiten por el 
titulo mundial. 

El control del juego se hace 
en primera persona, por lo 
que el campo de viSión es 
mayor, y además -si así lo 
desemaos-, recibiremos la 
inestimable ayuda de Nigel 
Mansell, que desde una 
cabina superior al-cifeuitay 
nos dara consejos de como 
conducir de una manera más 
segura. ^ 
Las opciones que el juegos. 
maneja son muy numerosas, | 
y todas ellas de un enorme __ 
atractivo, sobre todo la de^ 
remodelar el ۱ 
coche que 

vas a 

conducir a 

tu gusto. 

Puedes 

ponerle 

nuevos 

alerones, 

ruedas con 

más agarre, 

que te 

reducirán sin 


LV 


SUPER 
NINTEN 


Pasarela: 

NIGEL MANSELL 
WORLD CHAMPIONSHIP 
Consola: 

SUPER NINTENDO 
Compania: GREMLIN 
Distribuidor: NINTENDO 
N. Jugadores: 1 


ace más o 

menos un 

mes, os dimos, 
en auténtica primicia, 
un adelanto de las 
excelencias de este 
trepidante simulador 
automovilistico. 
Ahora vamos a poder 
enjuiciar su calidad 
más profundamente. 
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UNA 
VELOCIDAD | 
DE | 
VERTIGO | 
La velocidad 
de los | 
escenarios, 
te da la sensacion de vivir 
desde el interior la carrera 
que estas disputando. 

Si consigues adentrarte lo 
suficiente en el juego, te 
imaginaras sin esfuerzo 
alguno que eres Nigel 
Mansell, a la conquista 

del título mundial y 
descubrirás lo que es'la 
verdadera velocidad gráfica. 
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velocidad. Un 
contador de 
vueltas que te 
avisara de las que 
has dado y delas WE 
que te faltan. Un 
cuentakilómetros, F E 1 
un cuenta 
revoluciones, y el 
marcador general, 
con lo que en 
todo momento de 
la carrera estarás 
perfectamente informado del 
desarrollo. 


EE NN 
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embargo la velocidad punta, 
cambio de marchas 
automático o manual, en 
definitiva, que puedes crear 
tu propio coche. 


A POR EL CAMPEONATO 
MUNDIAL 
Una vez dentro de la carrera, 
disponemos en la pantalla de 
todos los datos informativos 
que podamos precisar. Un 
planillo del circuito, con el 
que sabrás cuando aminorar, 
y cuando aumentar la 
um, 
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Este juego de reciente 
aparición en el mercado del 
Mega CD, esta basado en una 
antigua película en la que un 
grupo de científicos eran 
miniaturizados hasta el 
tamafio de una plaqueta para 
ser inyectados en el cuerpo 
de un alto mando, y así 
salvarle de un tumor 
cancerígeno, de otra forma 
inoperable e incurable. 


a guerra 
corporativa 
en el futuro, 

ha llegado a tales 

dimensiones, que 
incluso ha pasado 

a extenderse a 

nivel celular... 


persona, ya que tiene 
información vital de la 
corporación enemiga. 

Tu, como gran experto en 
biología y anatomía a nivel 
celular, a la vez que amigo del 
paciente, te ofreces como 
voluntario para la misión. 

En el laboratorio, eres 
miniaturizado, junto con una 
serie de aeronaves, que te 
servirán para cumplir tu 
intrépida misión. 

Miles de pensamientos pasan 
por tu mente, mientras con 
excitación ves como la 
jeringuilla en la que vas a ser 
introducido es cada vez más 


b y más grande. 
E 


Sin embargo, ahora en vez de 
ser un alto mando, es un 
agente secreto, y en vez de 
ser un tumor, es un agente 
enemigo, también 
miniaturizado, con la orden de 
colapsar todos y cada uno de 
los centros vitales de esa 
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Tu primera impresión al ver los 
primeros glóbulos rojos es la 
de sentirte como un leucocito 
artificial que comienza su 
jornada de trabajo. 


ACCION A NIVEL CELULAR 
Cinco son los puntos vitales a 
defender, al igual que cinco 
son las fases del juego. 

Desde la vena cefálica haste 

el cerebro, haremos u 
recorrido biológico por la 
zonas mas importantes del 
cuerpo humano. Los یک‎ 
pulmones, el corazón, la : 
médula ósea, etc... ias. 

El enemigo ha montado una 
base microscópica, y tu 
misión será desmantelarla. 
Para ello dispones de una 
serie de naves, armadas con 
láseres biológicos para que no 
dañen las paredes celulares 
del paciente. 
Elige el armamento 20660 - 4 4 1 4 یب‎ 
para cada situación, y p A 
procura sobretodo no dejar” 
títere con cabeza, ya que un _ 
sólo enemigo puede 
continuar la labor de otra 
muerto. No lo olvides. 


UN VIAJE ALUCINANTE 
Los señores de Psygnosis ha 
creado un matamarcianos e 
toda regla, camuflado en un 
perfecto ambiente visceral, 
que por supuesto, es 
completamente fiel al real, por 
lo que se puede decir que 
«Microcosm» más que un 
juego, va a ser una divertida 
clase de anatomía. 
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TODOS LOS MESES TE Ny 
ESPERAMOS EN EL | 
KIOSKO CON: 

LA INFORMACION 
MAS ACTUAL Y VERAZ 
SOBRE EL MUNDO DEL Î 
VIDEOJUEGO. 

4 LA DEMO MAS 
ENRROLLADA DEL 
MOMENTO. 
pone 

wea eo" UN COLECCIONABLE 
2 SOBRE TODO LO QUE 

DEBES SABER DE 
"INFORMATICA 
HARDWARE & 
SOFTWARE" Y 
MUCHO MAS... 
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Su preciada bandera 
había desaparecido 
y nadie sabía 
como ha sido. 
Plok entró en su 
Casa, y casi no 
salió del asombro 
al ver como sus 
disfraces del 
carnaval de las 
marionetas también 
se habían esfumado 
misteriosamente 
Cogió su catalejo, 
que por suerte 
todavía estaba 
encima de su escritorio, 
y comenzó a mirar hacia 
todas partes. 
Por fin, en una isla contigua a 
la suya, vió lo que parecía ser 
su bandera, así que, 
montándose en su barca, remó 
hasta aquel islote, donde de 
seguro, daría su merecido al 
ladrónzuelo. 
y Nada más dejar el 
bote, se dió cuenta 
de que este no 
era un lugar, ni 
mucho menos 
amigable. Miles 
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lok es una 

simpática 

marioneta 
que vive feliz en 
una cabaña al sur 
de su comarca. 
Pero un día, un 
inesperado robo 
va a trastocar 
completamente 
su tranquilidad. 


pero esta sensación se 
tornó ira, al ver 
como un 
cursi par de 
calzoncillos 
subían por 
el mástil. 
Para Plok, lo que 
al principio pareció 
ser un simple robo, 
se iba a convertir en 
una arriesgada aventura, en  - 
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A través de este 
enorme mapeado, 
el personaje 
protagonista se 
moverá para 

| conseguir su 

| preciado tesoro. 

| La tierra de Plok está 
| dividida en islas, 


de alimañas y animales hostiles — . 
aparecían de todos lados. | 
Sin dudarlo ni un segundo, | cada una con sus 
| 
i 


arrancó Su brazo del torso, 


| propios enemigos. 
y lo utilizó como arma. | 


Una a una, Plok, fue 
arrancando sus 
extremidades, para 
lanzárselas a sus 
enemigos, hasta 
que se encontró 
con que sólo le 
quedaban el cuerpo 
y la cabeza. 


A saltos, y como pudo, 
recolectó sus brazos 

y piernas, y de 
nuevo se lanzó 
al ataque. 

Una vez hubo 

Y llegado a la 
bandera, la izó 
con nerviosismo, 


PLOK SE VISTE 
Además de poder atacar lanzando las partes de su cuerpo, 
de vez en cuando, Plok encontrará uno de sus perdidos 
disfraces, que le servirán de ayuda en sus andanzas. 

Estos irán desde un 
disfraz de boxeador, 
con el que podrá 
lanzar guantes, hasta 
el de un cazador, con 
el que podrás disparar 
perdigones de sal a tus 
enemigos. 


EXTRAVIADA 

Es el objetivo primordial 
de Plok. Su preciada 
bandera, pasada de 
generación en generación 
ha desaparecido, y su 
misión será encontrarla, 
aunque, como puedes 
Ver, no será una tarea tan 
fácil como parece. 


ORIGINALIDAD ANTE 
TODO 


PLOK SE 
DESMIEMDRA 
Como no tiene 
otras armas, la 
ünica solución 
de Plok es usar 
su cuerpo para 
atacar, tal y 
como aquí 
podéis apreciar. 


Tec HH EUNT 


jugable, sino que el 
tremendo tamano del 
mapeado, y el gran 
nümero de pantallas, 
siempre da una 
oportunidad para 
perder una de nuestras 
escasas convertirá 
vidas. en una de las estrellas 


Eso si, una del firmamento actual de la 
vez dicho Super Nintendo. 
esto, es 
tambien CARLOS F. MATEOS 


justo 
afirmar 
que Plok 
es un 
divertido 

' / cartucho 

7 de plataformas, 
que sin duda se 
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capacidad de juego, y demás. 
Las opciones son bastante 
numerosas, a la vez que ütiles, 
y todo eso, visto por primera 
vez, te da la sensación de que 
este cartucho promete. 

Una vez, sin embargo, que 
entras en lo que es el juego 
en si, te das cuenta de que 
hay algo en lo que los 
programadores no han puesto 
todo el cuidado que sería 
deseable, y se trata de ese 
apartado en el que nosotros 
solemos hacer tanto hincapié: 
la jugabilidad. Cuando saltas 


le 


por primera vez al terreno de 
juego, vas a tener una serie de 
sensaciones contradictorias: 
en lo referente a los gráficos, 
aunque no son algo fuera de 


Varias compañías de 
videojuegos han hecho su 
particular incursión en el 
mundo del balompié, 
conmemorando el mayor 
evento futbolístico de todas 
las épocas: el Mundial. 


A 
۳ 
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En el caso que nos ocupa, los 
programadores de Acclaim se 
han preocupado por actualizar 
todos los equipos, con sus 
características, porcentajes, 


CHAMPIONS 


WORLD CLASS SOCCER ™ 


M 10 


SU un 
NINI 


Pasarela: 
RYAN GIGGS CHAMPIONS 
| WORLD CLASS SOCCER 
| Consola: 


SUPER NINTENDO 
Compania: ACCLAIM 
Distribuidor: BUENA VISTA 
N. Jugadores: 1 6 2 


n nuevo juego 

de fútbol llega 

a nuestras 
pantallas con motivo 
del Mundial 94, y lo 
hace de la mano de 
los creadores del 
exitoso «NBA Jam». 
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lo común, estàn bastante por 
encima -sobre todo en 0 
y realismo- de lo visto hasta 
ahora en otros cartuchos. 
Nota aparte tienen también los 
movimientos, algo en lo que 
los programadores se han 


volcado totalmente: cada estos pormenores positivos se - 
jugador ha sido creado con ven contrastados por otros no ORACION 
una considerable cantidad de tan favorables, entre los que لات‎ ——— X dans 
frames. Sin embargo, todos destacan especialmente la QR 
jugabilidad, sólo aceptable, 
y el grado de realismo, nada ` 
relevante. El que el cartucho / 
venga apadrinado por Ryan نز‎ 
Giggs, tampoco aporta nada, 
pues no se trata de un jugador 
especialmente conocido en 
nuestro pais. Nada que ver, en 
definitiva, con «NBA Jam»... 
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بت ساسا music on‏ نا 


Un pinball que aunque pueda En el juego existen tres 


resultar un tanto monotono, escenarios diferentes, cada 
-pues más que similitud entre uno con sus secretos y sus 
sus pantallas, lo que hay es millones ocultos. 

una completa igualdad-, es El primero se llama “Ignition”, 


y tiene como fondo el espacio 
exterior. Si consigues 
encender todas 
las letras de la 
parte superior 
del pinball, 
ciendo pasar 
“la bola sobre 
todos los 
resortes, 
conseguirás un 
.. millón de 


divertido gracias a su rápid 


ace algunos 
meses fue 


editado para 
los ordenadores PC 
un juego basado en 
los pioneros de la 
diversión en los 
salones recreativos: 
los pinballs. 
Ahora, y de la 
mano de Gametek, 
llega a nuestra 
portátil de Nintendo 


la correspondiente el [ ۱ 
versión de «Pinball 8 1ل‎ 
Dreams». / 8 à j | i 

^ 
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distinguen de los otros. 

Si las luces que rodean el 
agujero superior comienzan a 
parpadear, y logras introducir 
la bola, conseguirás una bola 
extra. 

Por ültimo, está el 
escenario del 
terror, que como 
ünico decorado 
tiene su nombre en 
el centro con letras 
góticas. 

Si introduces la 
bola en la rampa 


izquierda un — O € @ EL CHIP ANONIMO 
qúmero sucesivo tác cad 


eces, puedes 1 —. 
sgar incluso a — ومېس‎ 
nadir la "DD —TG ۱ 1 
puntuacic ás LE. .4 = A ۱ ۳ WA 
alta dela tabla a tu ^ Hr MES E 

- marce 


que no tuviese rival, se 
deberían haber molestado un 
poco más a la hora de 
ambientar todos los circuitos, 
porque sinceramente te da lo 
mismo jugar en uno que en 
otro, ya que todos son 
prácticamente iguales. 
«Pinball Dreams» es un juego 
que, por su sencillez y 
jugabilidad puede destacarse, 
pero nada más. 


E Teal FX 
JAS one s 


26 


4 — Be i 

S señores de, 
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Para ello se ha hecho amigo 
de dos muchachos que vieron 
como su nave se estrellaba, y 
que ahora le serviran de 
ayuda en su misión. 

En este juego, Widget tiene 
que acabar con los planes de 
un doctor chiflado con afán 
de dominar el mundo entero, 
a costa de lo que sea 
necesario. Widget tendrá que 
encontrar unas cápsulas de 
energía que le den la 


88:81 "ANE I 2۱9999 
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En este caso se trata de 
Widget, un simpatico 
extraterrestre, con la 
capacidad de transformarse 
en cualquier cosa, que llegó 
a la Tierra por un error de la 
computadora de su nave, y 
que ahora, al verse obligado 
a vivir en nuestro planeta, 
se dedica a proteger la 
Naturaleza frente a todos 
aquellos vandalos que 
atentan contra ella. 


رټ حم مر da‏ 


te CN KA CEG 


EN DO 


SUPIR 
NINI 


8 mm 
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Pasarela: 
SUPER WIDGET 
Consola: 
SUPER NINTENDO 
Compañía: ATLUS 
Distribuidor: SPACO 
N. Jugadores: 1 


n nuevo 
personajillo 
procedente 
de los dibujos 
animados se cuela 
en nuestras video 
consolas con ánimo 
de hacernos pasar 
un buen rato. 


PASARELA 


63 


Pm Me ARA OA ASA 
a مس تا‎ x a Ja ۳ APR : 
ته و په و‎ 


وس هر 


98-18 "mas Sis 80808 < 


NO MULTIFORME 


. no encierra nada más que 

. eso: diversión. 
Los gráficos son muy 
graciosos, y el colorido muy 
vistoso, pero a pesar de todo 
ello, Super Widget es un juego 
demasiado parecido a otros 
muchos disponibles en el 
mercado, lo que le resta 

.. mucha originalidad. 

` En definitiva, un cartucho 


a 
م‎ a até ilo. idoneo para todos aquellos 
2 E.2 SS = © a que quieran divertirse sin 
— ېي‎ SS A JA demasiadas pretensiones. 
م۳‎ br O O O CARLOS F. MATEOS 


suficiente antimateria 
necesaria para transformarse. 
A lo largo de varias fases 
totalmente diferentes entre si, 
Widget tendrá que combatir 
con gran cantidad de seres 
creados por el doctor para 
acabar con la naturaleza del 
planeta. Cuantas más 
cápsulas de energía recoja, 
mejor transformación sufrirá. 
Además, si coges 100 
cápsulas con la inicial del 
protagonista, conseguirás una 
apetitosa vida extra, lo cual es 
sin duda de agradecer. 

Como era de esperar, al final 
de cada fase, te encontrarás 
un enemigo 
de grandes 
dimensiones, 
que necesitará 
un mayor 
número de 
disparos 
acertados. 


IGUAL QUE 
OTROS 
Super Widget 
es un juego 
ameno, que 


Los personajes de SS aa 
este cartucho han oe E- 
sido totalmente E SE j 7 
digitalizados a partir ي‎ gi. Í $1.7 
de diversas figuras de , 


L- - a 
ili کڪ‎ E s ۷ ۱ ^ — رټ‎ 
plastilina, todas ellas ~~) pe £ La) + 
»vinereíblemente M^ f- pe — N 
L .estrafalaias.Dehecho,  ^- > a"; EN 


abarcan desde una = 
eguro que fodos E E فض‎ 
vosotros habéis | bien dotada, hasta €\_ ~ — 


jugado alguna | un Elvis Presley de pacotilla, 

TH — — - pasando por un muñeco de 
vez con plastilina... vr nieve con cara de pocos amigos. 
pues estos senores | Todos los personajes tienen un 
también le hacen, | objetivo en comün: convertirse 
y de una forma mucho 


en los Reyes del Circo. Para ello 
tendrán que vencer a los demás 
más espectacular. 


contrincantes, y por ültimo hacer 
lo propio con el actual Rey. 
Con este fin, cada personaje se 
ha entrenado en su ambiente 
para perfeccionar movimientos 
lo más mortiferos posibles: 
mientras el muneco de nieve 
puede lanzarte bolas heladas, 
el cantante de rock puede 
dedicarte unas atronadoras 
notas que te dejarán 
sordo por completo. 
A medida que vas 
avanzando por los 
escenarios, irán 
apareciendo nuevas 
partes del planeta que 
antes no aparecían en 
la pantalla que se nos 
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SET s muestra antes de que de “Con una perfecta digitalización 
PA comienzo cada combate. musical hecha expresamente 
RT para el juego. Estamos seguros 
ESTRAFALARIO de que «Clay Fighter» se va a 


2 — El juego ofrece un buen número convertir en uno de los juegos 

SA. EG. de posibilidades, entre ellas la de lucha más populares de 
: : UPUTER de que dos jugadores participen cuantos se han editado. 
simultaneamente, que sin duda 
alguna resulta la más atractiva © © Q9 EL CHIP ANONIMO 
de todas. Los gráficos, al estar 
totalmente digitalizados, son de 
una calidad extrema, y los 
sonidos no resultan menos 
impresionantes: fíjate si no nos 
crees en la presentación del 
cartucho, que está amenizada 
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6006۳25 y rodilleras, y se 
lanza a la competición. 

A grandes rasgos, este es el 
comienzo de un cartucho que 
destaca sobre todo por su 
originalidad por el realismo 
de algunos golpes. 

En el juego podemos saltar, 
hacer giros en el aire, 
golpear o hacer caer a tus 
contrincantes, agarrarte a 
un coche, y lo que es más 


La trama de este original 
juego, consiste en que tu 
personaje, gran aficionado al 
patinaje y. afamado roller, se 
ha enterado de que en varios 
estados se está organizando 
una serie de carreras, para 
determinar quien es el roller 
más hábil del contorno. 

Sin dudarlo ni un momento, 
se calza su utensilio de 
trabajo, se enfunda las 


odos os 

habréis 

quedado 
maravillados, y 
también algo 
horrorizados, al 
ver a un grupo 
de muchachos 
sobre patines, 
enganchados al 
parachoques de 
un coche. Como 
podrás comprobar 
ahora, no es tan 
peligroso como lo 
pintan... 


DT. ZD 5 2 ۲۲ ES) 
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. material, y 
comprando 
armas que te 
harán más fácil 
la carrera. 


Los 
“programadores diferentes; 
se han lo cual lo hace més ameno. 
esmerado 
sobre todo O © @ EL CHIP ANONIMO 
en los ۱ 
movimientos, 
que parecen | 
sacados de Dites erem | 
una película | 
.con el mismo 
' tema. | 
Sobre todo, el 
juego te da 
—una increíble 
sensación de 


| ÉAEESE CRATER — 


ee ~ velocidad, 
doloroso, ser arrollado ۰ comparable ala de muy 
los mismos. pocos cartuchos. 


A medida que vayas ganando . La música y bandas sonoras 
dinero podrás ir mejorando tu’ son numerosísimas y todas 
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Compañía: HUDSON 
Distribu idor: ARCADIA - 
N. Jugadores: 1 


na mejorada 

y renovada 

versión de este 
fantástico juego de 
plataformas, hace 
acto de aparición en 
la Super Nintendo... 
¡démosle con gozo, PL) 
retozo y alborozo la 
bienvenida! 


EN ۱ Y 


Eres un aclamado miembro سول‎ misia será acabar con َ 
las fuerzas hiper-espaciales 
para la paz, y la seguridad de - 
un mundo que está en tu 

sector de acc ón ha sido 
amenazada. 7 


> i s ddr i Pone a. 
ser el traje multi-función de la 
serie Turrican. 
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| ¡AL ATAQUE! 

| Estas son todas y cada una 
de las armas de las que 
Turrican puede disponer: 
CAPSULA ROJA: Te ofrece un 
disparo en forma de abanico. 
En el nivel más alto de 
potencia podrá llegar a todos 
los rincones de la pantalla. 


| CAPSULA AZUL: Un poderoso 


láser, que a pesar de sólo 


‘| tener capacidad de ataque 
“q| hacia el frente es el más 


poderoso de los tres. 
CAPSULA AMARILLA: Con 
ella podrás disparar unas 
esferas de plasma que al 
contacto con un objeto 
sólido, se dividen en dos 
esferas más pequenas, con 
lo que puedes alcanzar hasta 
al enemigo más escondido. 
RAYO CONGELANTE: Este 
arma les viene de serie a 
todas las armaduras 
Turrican. Se trata de un haz 
de fotones, que paraliza los 
circuitos de todos tus 
enemigos, con lo que 
puedes atacarles fácilmente. 
Además, con él puedes 
descubrir items ocultos si lo 
usas en círculos. 


mientras que a menudo 
tendrás que hacerlo con 
criaturas hostiles que habitan 
alo largo y ancho de la región 
por la que te desplazas. 


UNA GRAN TECNOLOGIA 
La armadura Turrican ha sido 
diseñada con los últimos ~ — 
adelantos de la tecnología 
punta. Tiene incluso la 
capacidad de transformarse 
en un ovillo que, a la vez que 
impacta con todos los 
enemigos, puede ir dejando 


minas de tiempo qu 


-—À | 


Esta armadura metálica está 
disefiada para resistir los más 
feroces ataques, mientras 
dota al que la lleva de una 


potencia de ataque realmente 


Is 


mo 1 (lira. ye ۰ 
= impresionante. 


A lo largo de un elevado 
nümero de fases, todas ellas 
con un.mapeado inacabable, 
tendrás que disparar sin ton ni 
son hacia todas partes, 
acabando con todos los 
enemigos que téngas a la 
vista. Normalmente, estos 
oponentes serán máquinas 


“creadas por el enemigo, 
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¡DIOS MIO!, ٩ 
: QUE MUSICA! y 
Esta exclamación está. ۱ 
totalmente justificada, ra ۳ 
las másicas de ambientación, 
además de cambiar FA د‎ ۳ 
las fases, están realizadas. ۰ ^ 
casi con calidad de Compact 
Disc, además de tener un 
estilo muy en la linea de Jean 
Michel Jarre o el mismísimo 
Vangelis. Los sonidos del 
juego tampoco dejan nada _ 
que-desear, mas bien todc 
contrario. Son de una cali 
sencillamente excepcional: 
Los gráficos, de gran 
colorido, y las mil y una 
vidas y sorpresas 
escondidas convierten en 
definitiva a Super Turrican 


en un juego de plataformas 
digno de mención. 
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ES 


acabarán de forma casi 
instantánea con todos y cada 
uno de tus adversarios. El 
único handicap que tiene esta 
opción es que al acabarse la 
barra de energía de que 
disponemos, no podremos 
volver a usarlo hasta que nos 
maten de nuevo. " 
Además, el generador principal 
de corriente de Ta armadura 
puede emitir unas paredes de: 
protones a ambos lados que, 
literalmente, barrerán a todos 
los enemigos que encuentren a 
su paso. Esta es sin duda el 
arma más eficaz, pero también 
la más escasa de todas. 


DIVIERTETE E INFORMATE A TOPE 
CON OK SUPER CONSOLAS 


S. deseo recibir los 15 próximos nümeros de OK SUPER 
CONSOLAS por 4.200 Ptas. (incluido IVA y gastos de envío). 


Nombre: Primer apellido: 

Segundo apellido: | 1 EUST A | 

Domicilio: | Número: Piso: t ٩ », 

C: Postal ` Ciudad: Provincia = ظك فگ‎ ۳ ۹ 
Edad: Profesión: — ۳ Teléfono: | : 


i 
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1 Ay 


Firma: 
FORMA DE PAGO: 


Contrarreembolso — 
Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A. | SUSCRIPCIONES 
Giro Postal N? 


Editorial Nueva Prensa S.A. Plaza del Ecuador 2, 1° «B» 28016 Madrid 
Tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 52 04 Fax: 457 93 12 


Suscripciones por tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 56 08 


Suscripciones por fax. Tfno:457 93 12 


* Oferta de lanzamiento válida sólo para España 
| La renovación será automática, salvo orden contraria expresa. 
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cajas, E. escapes de gas, z 
minar paredes derrumbadas, y 

todo esto para que las 
personas a rescatar, lleguen a la 

salida Sin que sufran ningún 

اا بت 

En todas y cada una de las 

fases hay un nümero : 
determinado de pasajeros a i 
rescatar, que no. tiene por 6 

ser el mismo de pasajeros, i 
, PO lo cualte 1 


puedes p 
perder la vi IS. 
El prota دو‎ un bote m 
salvavidas que podrá usarlo en 

todo momento para cargar a 
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FEATURING 


DIM PASSENGERS 


Un submarinista de las fuerzas 
especiales ha sido trasladado a 
allí para rescatar a todos los 
pasajeros y miembros de la 
tripulación que le sean posible. 
A través de cerca de cien 
niveles, el simpàtico 


protagonista tendrà que impedir 


que se ahoguen cocineros, 
tripulantes, pasajeros, 
mecánicos. etc..., todo ello 
rodeado de un ambiente 
parecido al del Titanic. 

El personaje principal, tendrá 
que activar palancas, colocar 


n 
transatlántico 
con rumbo a 
las indias se ha 
hundido en las 
profundidades del 
Pacífico al chocar 
con un islote que los 
radares no 
detectaron. 


dos personas a 

la vez, puede 

bucear, y 

moverse 

libremente por ENTER FRSSHORD 

todo el 

escenario. Eso si, los gráficos son 
divertidos, y aunque tienen una 
movilidad escasa, son muy 
vistosos. 
Sink or Swim es un juego 

ira pasar buenos ratos 
uchas pretensiones. 
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y en los demás casos 
encontrar los huevos de pollo 
que han sido escondidos por 
Mr. Peckles, que además de 
regalarte una vida extra, son tu 
objetivo primordial. 


EL POLLO DETECTIVE 
Alfred tiene la capacidad de 
lanzarse en picado, picotear, 
realizar prodigiosos saltos y 
lanzar semillas de maiz para 
acabar con los enemigos. Lo 
que más llama la atención del 
personaje protagonista es, tal 
vez, su simpático plante, que 


Alfred Chicken no es un pollo 
cualquiera. Fue engendrado en 
una incubadora, y mientras iba 
creciendo, le fueron inyectadas 
células del cuerpo del más 
famoso agente secreto 
británico: James Bond. 

Al salir del cascarón no parecía 
más que un simple pollito, pero 
a medida que pasaba el tiempo, 
los científicos se mostraban 
asombrados. Los progresos del 
animal eran increíbles, así que 
decidieron mandarle en busca y 
captura del científico criminal 
más peligroso del mundo: el 
maquiavélico Mr. Peckles. 


UN PERSONAJILLO MUY 
DIVERTIDO 
El juego que nos ocupa es otro 
más de plataformas, eso sí, 
con unos ingredientes gráficos 
que lo hacen un tanto especial. 
En algunas fases tendrás que 
realizar una 
estrepitosa 
carrera para 
que una 
sierra 
mecánica no 
se haga 
cargo de ti. 
En otras, 
tendrás que 
۰ 
conseguir el 
mayor 
nümero de 
diamantes, 


tención, 

pregunta: 

¿os podríais 
imaginar a un pollo 
medio desplumado 
tratando de liberar 
un planeta de las 
manos de un pérfido 
científico? Yo si. 
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parece uno recién 
manicómio. 


Como dije antes, Alfred 
Chicken reüne los suficie 
atractivos.como para agrade 
1 cualquier jugón al que le chiflen 
mas — los arcades de plataformas. 
que parecer La calidad técnica con que 


un pollo está realizado es bastante más 
detective, 


۱ 


que 
aceptable, 

y el gusto a la 
hora de 


LOS MOVIMIENTOS DE UN POLLO dienar todos] 


y cada uno 

de los 

personajes | 

es increíble. + په سو سو‎ 
Un juego ۱ EA A ۴ 
muy bonito, aunque 

sea un dechado de - 

originalidad. 


Alfred está dotado de una gran gama de movimientos, entre 

los que destacan el lanzamiento en picado, con el que puede 
acabar con lo enemigos, 
liberar globos o activar 
botones, el picoteo, para 
romper bloques de pared, 
planear en el aire o para 
alcanzar más longitud de 
salto, y el lanzamiento de 
semillas de maiz, para 
golpear a los enemigos. 


SAE 
9 
A 


ras volver de 


caza, tres ۳۳ Í y 
1 es Una nave alienigena había que raptar alos tres vikingos 
amigos vikingos, estado viajando de mundo en más cabezotas del planeta. 
con mucho éxito por mundo, recolectando todas Cada uno de los tres 
: las clases de vida posibles. personajes tiene sus propias 
cierto, cansados por la Su fallo fue que al llegar a la características. 
caminata se Tierra no se les ocurrió más Erik es el más ágil de los tres. 
uw صا‎ Puede correr y saltar, 


acostaron en 
sus lechos... 
lo que no 
sabían, es 
que ninguno 
de ellos iba 


por lo que es el más 
apropiado para llegar à 
las zonas más altas de 
los mapeados, 
conseguir objetos casi 
inaccesibles, etc... 
Olaf es el poseedor de 
un escudo? con lo que 


a poder su misión será 

T proteger a sus 
conciliar el companeros mientras 
sueno. estos cumplen su 


labor; además, si 
coloca su escudo 


escapándosele tal vez un 
poco de las manos el sonido, 
que no.ha alcanzado la 
calidad.esperada. Aun asi, 


sobre su cabeza, podra caer / "T 


۱ 


اس 
UI‏ 


al vacío planeando. ho 
Baleog es el fortachón del » 


grupo, y será el encargado de 


defender al grupo, con su 
afiladísima espada y su arco. 
Tu objetivo será ayudar a 
escapar a los vikingos, para 
llegar de nuevo con.sus 
familias respectivas. La única 
forma de tener una opción de 
escape será aprendiendo a 
manejar conjuntamente a los 


¡POR UDIN: 


tres protagonistas. 

Frutas, bombas y llaves serán 
los objetos que te ayudarán 
en tu travesía. 

El juego está calcado de la 
antigua versión de PC, 


«Lost Vikings» es un juego en 
toda la regla que merece un 
sitio en toda videoteca que se 
precie. 
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Seguro que casi todos 5 nombres Terry y Andy, que se 


acordaréis de «Fatal Fury», apuntaron a un torneo de 
aquella fantástica máquina artes marciales para poder 
recreativa, que tantas y tantas enfrentarse al sádico asesino 
veces nos vació los bolsillos de su querido padre. r 
de nuestro escasísimo dinero. Joe Higashi, amigo de.lós dos 
También estamos seguros hermanos, y experto en Thai 
de que no habréis olvidado Boxing, está dispuesto a 
alos personajes principales. ayudar'a Terry y Andy en todo 

I—Tpe Entre ellos destacaban los ° lo.que.lé sea posible. 

fon h hermanos Bogard, de oe s ün desquiciado 


Pasarela: 
FATAL FURY SPECIAL 


Consola: NEO GEO 
. Compania: SNK 
Distribuidor: SISCOMP € 
N. Jugadores: 162 : "1 2 


res son ya junto con 


esta, las entregas 
disponibles de la serie i 
Fatal Fury, aunque sin duda, " el 


esta última resulta la 5 
espectacular de todas. 


JOE HIGASHI 

Tras ayudar a sus amigos a derrotar a 
Geese Howard y a Wolfgang Krauser, 
volvió a Thailandia para perfeccionar 
sus técnicas. Ahora está dispuesto a 
ensenarle a todo el que se ponga 
delante la potencia de sus patadas. 


FANAL 


punky rapero, enemigo 
acérrimo de Terry Bogard, 
desde que le-dejó en ridículo 
ante su banda. 

Tung Fu Rue, el anciano 
maestro de los jóvenes 
Bogard, que tenía la 
capacidad de transformarse 
en un monstruo musculoso 
capaz de las más increíbles 
proezas guerreras. 


TERRY DOGARD 
El menor de los dos hermanos. Se formó 
en las calles, adentrándose en todas las 
luchas callejeras que le venían a mano. 
Perfeccionó su estilo con el Kung Fu de 
su maestro, Tung Fu Rue. 


Billy Kane, el británico 
maestro en el arte del Bo, que 
no iba a ser esta la Ultima vez 


que se enfrentara a Terry y que asesinó al padre de los pertenecía por derecho 
Andy, y dos protagonistas. propio, porque, sin saber 
como no, Tiempo más tarde, apareció nadie como, apareció en 
el malo «Fatal Fury 2», en el que tras escena un conde llamado 
más malo, haber derrotado a Geese, los Wolfgang Krauser, que se 


Bogard se apuntaron de entretenía citando a todos los 
nuevo al tornéo, que ahorales luchadores en su mansión 
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para luego destrozarlos en 
lo que ni siquiera era un 
combate. 
De nuevo Angy y Terry, 
acompanados por Joe 
Higashi hicieron acto de 
“presencia en esta 
segunda parte. Además, 
aparecieron nuevas 
estrellas: Big Bear, que 
fue el guardaespaldas 
del desaparecido Geese 
Howard, y que ahora se . 
ganaba la vida haciendo 
combates de lucha libre. 
Jubei Yamada, un viejo verde, 
experto en Judo, que no sólo 
quería conquistar el título de | 
campeón mundial, sino también 
el corazón de una joven. 
Chin Shin Zan, tal vez el 
hombre más rico de Hong. 
Kong, que usando su orondo 
y poco agraciado cuerpó 
como arma impactante, tenía 
aspiraciones al troféo. 
Kim Kap Hwan, experto en 
Tae Kwando, que vino desde: 
Korea con la misma intención 
que todos los demás. 


Mai Shiranui, que practicando 


su arte del ninjitsu, quería 
vengar la muerte de su padre. 
Un espanol aparecía en 
escena, como no, vestido de 
torero, y con un estoque bajo 
la mantilla. Su nombre era 
Laurencio Blood. 

A todos estos había que unir a 
un boxeador retirado y al ya 
aparecido anteriormente Billy 
Kane. 


LA ENTREGA DEFINITIVA 
Pues bien, en esta ültima 
entrega, que ha recibido el 
nombre de «Fatal Fury 
Especial», han sido 
reunidos todas las 
estrellas de los dos 
Fatal Fury anteriores. 
Todos con su 
vestimenta reformada, 


ANDY DOGARD 

A diferencia de su hermano, 
aprendió su estilo en un templo 
Shao-Lin, en el monte Nepal. 
Su forma de luchar es menos 
agresiva que la de su hermano, 


pero no por ello menos efectiva. 


y SU aspecto 

considerablemente cambiado, 

Sobre todo lo notarás:en los 

personajes de la primera 

parte, pero eso si,.con la 
misma “mala idea” que 
les caracterizaba. 

. La técnica de juego es la 
misma, es decir, ser el 
mejor de tres asaltos, para 
poder enfrentarte a otro 

adversario: Esta vez son 
cuatro los protagonistas. 

۲ Los hermanos Bogard, 

d Joe Higashi y Tung Fu 

MEM Rue, que se ha decidido 

= por fina ayudarles. 

Al final, si logras resultar 
vencedor en todos los 
combates, te enfrentarás a un 
enemigo desconocido hasta 
ahora. 


ME "MOLA" MUCHO 

De verdad, me moría de 
ganas por volver a manejar a 
los personajes de la primera 
parte, y este juego me lo ha 
permitido. Esta realizado con 
un esmero y un cuidado sólo 
existente en los juegos de 
Neo Geo, lo cual lo convierte 
en Otra joya que podría 
perfectamente pasar a formar 
parte de nuestro joyero video- 
consolero particular. 
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| 8E Cu. 
1 ص‎ come ido no sólo 
MI consistía en ۱ 


avanzar por los 
iveles cuidan 
eliminardos ٩ 
emigos que n i 
acosaban -o Par | 
nos tratar 06 , r. 
arlos- sino que. ^ 
۱016۲۳۲ 98 hi 
lacer frente 2 i 
labor aun més 
npleja: recoger 
tos objetos y 
los en» 
; precisos 
as rutas o 
objetivos. 


SY Li ] 
EUM و‎ d L fe d et : 
1 = - A. 


| 
Esto si que es todo 
Después de muchos af 
devorar con » dez las tira 


cómicas donde éste 
recalcitrante gato hacia de | 
suyas, nos hayamos ante el سي‎ O 
grato trance de poder TE O e 
comentar el debü consolero 
de nuestro gato favorito, 
Garfield, el auténtico rey de la 
vagancia y la glotonería. 

La consola elegida para tan 
memorable efeméride ha sido 
la Game Boy, y el resultado 9 
es otro que un divertido 
cartucho que mezcla la 
plataformas con el dese 
de los juegos tipo «p 
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delicias de los ۴ ان‎ EES 
portátil de Nintendo. 


HADILIDAD Y ir ESE 
ESTRATEGIA A | bd 
En su desarrollo, este juego 
nos remite a otros dos 
estupendos cartuchos de 
Game Boy, «Mickey Mouse و‎ 
Dangerous Chase» y «The EEE 


Pasarela: 
GARDFIELD 
Consola: GAME BOY 
Compania: KEMCO 
Distribuidor: ARCADIA 
N. Jugadores: 1 


ncansable 
devorador de 
lasana, 
dormilón, gamberro 
y vanidoso... 
¿queréis más pistas? 
Esta bien, también 
odia a los perros, 
especialmante a 
uno llamado Oddie. 
Si, es el genial e 
inimitable Garfield, 
que llega a nuestra 
Game Boy de la 
mano de Kemco. 


m نش‎ 8 y dl 
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"En«esie Garfield, m uno de | DI 
los müchos niveles que | ES 
componen el j juego -no my 


em " met 
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activación obviamente, 
necesitamos una llave. 
conseguir esta, tendre 
previamente que buscar 
recoger por el mapea 


También en más d 
ocasión deberemo 


‘abrirnos:camino destruyendo 
pequefios bloques. 
Además, podremos recoger y | OS-, Cor 
^. utilizar otros objeto: jor para repon moc El 


۶ 


gato? En fin, 


, ^, Süspicacias aparte, la ünica." 
h^. دم‎ er 
Nests cartucho es 5 


tiempo de que disponemos 
para salir. ge cada nivel. 


¥ LAS SIETE VIDAS? 1 P^ 
Pero bueno, ¿será con prot tagonista > lujo... ٣ ۱ 
posible?, ¿a que tipo de ¿se puede pedir. ? ۱ 


lumbrera se le ha ocurrido 
que Garfield tenga sólo dos 
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job 


solo 
dispones de 
un purio de 
boxeo, pero 
si vas 
recogiendo 
una serie de 
items con la 
cara de Félix, 
que están 
repartidos 
por todo el 
mapeado, 
hasta un total 
de diez, 
conseguiras 
un objeto 
extra. 


س A ULM‏ سسس 


Pot 
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Para servirle de ayuda en sus — el juego se divide en cinco 
correrias, Félix dispone de fases, cada una de estas 


una bolsa que contiene ^ ^ dividida en dos subniveles 
objetos mágicos. Al principio ^ cada una, todos repletos de 


| malvado 
Profesor ha 
capturado a 
Kitty, la novia de 
Félix, iusto antes 
de esta llegara a la 
cita que tenía con 
nuestro amigo. 
Ahora Félix tiene 
que viajar por 
todo el mundo 
buscando a su 
novia, para 
después darle 
su merecido al 
Profesor. 


PASARELA 


ME ES لت‎ 


و 
TEES‏ 


hecho con unos hermosos 
ojazos, al igual que los tiene en 
la serie de dibujos. 
Los movimientos 


son buenos pero no 
alcanzan el grado 
necesario. 

En definitiva, Félix 
el Gato es un juego 
para divertir, pero 
no para enganchar. 


EL CHIP 
¡ANONIMO 


secretos, objetos ocultos, y 
enemigos capaces de hacerte 
la vida imposible. 

Como no, al final de cada 
subnivel, te encontrarás con 
un enemigo de mayores 
dimensiones y superior 
armamento, que necesitará 
un elevadísimo número de 
impactos para ser derrotado. 
El último de estos enemigos 
serà el mismísimo Profesor en 
persona, montado en una 
cápsula voladora. Tu objetivo 
principal será la cabina, que 
es donde está tu enemigo. 
Consigue derrotarle y 
encontrarás a tu novia y con 
ella de nuevo la felicidad. 
Los gráficos de todos y cada 
uno de los personajes son la 
mar de simpaticones, sobre 
todo el gato Félix, que lo han 
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۳ El و‎ ۱ 5 200 | 
enemigo de co^ 

Spiderman, AZ EGR-CD n. 

Kingpin, ha vuelto E QW " و‎ pe. 


ala carga, esta 
vez aliándose a 
Electro, Mysterio, 
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Vulture, Sand- 
Man y muchos 
más de los 
enemigos a los A 
| Pasarela: | |. que nuestro héroe 
5۳۱۵۴۳۱۸۸۵۸۸ UICN | ya se enfrentó y 
Consola: MEGACD W cuctes 
Compañía: SEGA | Kingpin ha 
Distribuidor: SEGA difundido por 
N. Jugadores: 1 toda la ciudad la 


na vez más, 
nuestro Mega 1 4 
CD se convierte = 
e, 


en escenario propicio 
para las andanzas de 
un popular personaje 
del cómic: en esta 
ocasión el turno le 
corresponde al ágil y 
escurridizo Spiderman. 


toda vida en un radio esclarecer el entuerto, esta - 
Nn... y para desactivarla vez teniendo en contra a la 


"m A کا‎ cis EA seo — COTM 


N Vs 


policia, los cuerpos 
militares, y a Casi toda la 
poblacion. 


NO ES EL GATO COMO LO 
PINTAN 


Los programadores de este CD 
no se han “comido mucho el 
coco”, y lo digo porque no se 
puede coger un juego que ya 
estaba hecho hace varios anos 
para una consola de 16 bits 
para dejarlo igual y aderezarlo 
tan solo con una musica muy 
bonita y unas introducciones 
con estilo de comic. 

La verdad es que de un titulo 
como este pocas cosas se 


solo sonido y presentaciones. 
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Cada 
personaje 
se puede 


Pasarela: 
CASTLE QUEST 
- Consola: GAME BOY Ž 
“Compañía: HUDSON SOFT 
Distribuidor: COLUMBIA 
N. Jugadores:162  — 
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" 8 i è 1 
` Eljuego se desarrolla en un 
tablero de ajedrez, con casillas 
blancas y negras. 
Existen dos bandos. Uno 
as fuerzas de perteneciente al mundo de la 


la oscuridad 


intentan un nüm 
aduefiarse del de miembros, cada uno con 
d sus características. Por pem 

castillo de la luz, ejemplo, un cíclope tendrá - = 
pero el Rey del mucha fuerza y resistencia, - Z 

1 1 pero no dispondrá de la magia ۳ 
reino luminoso no que puede tener un demonio, Z 
va a ponérselo como lanzar bolas de fuego, p zz 
nada fácil... recuperar la salud de sus a 


compañeros, etc... 
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Los gráficos de las peleas son 
bastante divertidos, y más de 
un comentario que hacen los 
personajes al morir será 


اد 1 


Q U 


JN 


puedes escoger cualquier 
castillo en el que enfrentarte a 
la máquina, y el tercero es para 


jugar dos personas, gracias al 


TLE 


seguidas, gracias a su 
agilidad, el rey, que es un 
decrépito anciano, solo 
avanzara de una en una. 


S 
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El cartucho te da la posibilidad — cable de conexión de la motivo de 

de escoger diferentes modos Game Boy. g risa. 

de juego. El primero, que se El juego en si es muy simple, Si te gustan 

llama *modo conquista", y no E. nada nuevo al los juegos - 


campo video-consolero, pero de 

lo que si es verdad es que la estrategia o 

diversión que produce, no que hacen 

tiene nada que ver con lo que pensar, sin 
-a simple vista aparenta. duda este es tu cartucho. 


LLULL 


consiste en recorrer todos 
los castillos del juego para 
derrotar de una vez por - 
siempre a la oscuridad. En la 
segunda forma de juego, 
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Seguro que te parecía 

muy difícil pasar de 

fase en este divertido 

juego de Mega CD. 
Ahora lo tienes más fácil con estos numerosos passwords: 


70.000.000 a.C: BMCFXWRL 1941 d.C: WBMRJZVH 
65.000.000 a.C: GJRPQVKS 1991 d.C: SHKXGJWF 
30.000 a.C: THMZCYFB 2001 d.C: XPTMCSHD 
44 a.C: FTGBDQPW 2010 d.C: ZVYFLGQJ 

500 d.C: VSLCZKTJ 3001 d.C: QWCDHRKT 
999 d.C: CYVZPBMG 3999 d.C: PLQTVMXY 

1588 d.C: DRXHTLQJ 4000 d.C: LKDWBSYF 
1600 d.C: RYFGSXDK .C: KVGPRZCW 


MX 4 3€ 25 20 ee zk HN 


LA 
Unos passwords muy perrunos - e = = 
para un juego muy canino. 
NIVEL 4: PLATANO, DIAMANTE | 
ROJO, CEREZA, PLATANO, CEREZA 
: CEREZA, DIAMANTE ROJO, DIAMANTE AZUL, 


` CEREZA, PLATANO 
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PLATANO, CEREZA, DIAMANTE AZUL, DIAMANTE 
ROJO, PLATANO 


Unos cuantos passwords 
para que la vida de esta E 
arañita sea un poquito más reer 


NIVEL 6: HELPINHAND 

NIVEL 7: 5 
NIVEL 4: 6 NIVEL 8: 2 
NIVEL 5: 9 


——— EJ eb 


THE LOST VIKINGS 


il MEGA DRIVE 


A partir de ahora, jugar con estos vikingos puede ser mucho más 
fácil con los passwords de todas las fases que ahora te ofrecemos: 


PRINCE OF PERSIA 


E GAME BOY 


iona 
Si te gusta Viernes 13, y te EC). : 
este cartucho, seguro que oe 
una sonrisa al ver estos pas 


cerales: 


Ahora, salir de las mazmorras de palacio en busca de la 
princesa no sera tan descabellado: 


NIVEL 4: 92117015‏ 
eee 70914195‏ واه E‏ ود ود وه ووه ri‏ 


i ۰ ۰ ۷ ۰ ۷ ۷ ۰ ۷ پد وهو‎ 4 6 ۷ ۰ ۸ ۷ eee eee ۰ 0 ۷ 4 دی‎ eee ۰ 90 0 0 a 0 و ۵ 4 هن‎ 


۰ ۰ 4 4 «V ساد‎ ۰۰ ee ee و و فا و اه اه و هډ سه ډوو ویو ار وا و رو د اه ان وزو‎ ee 


o‏ و و و و و وه و و و و و و وو و و و و و و و و و و و و و و و غو و و و و و و و و و و و و و 


DRAGON'S LAIR 
E SUPER NINTENDO 
Diano il GAME BOY 
tendrá 
problemas 
para acabar 
con el 
dragón 
verde Singe, 
gracias a 
estos 
passwords 
un tanto 


esféricos. ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, 


ABAJO, IZQUIERDA, 
NIVEL 1: 2D, 4C, 6A, 6B NIVEL 2: 1D, 2D, 7A, 6 DERECHA, IZQUIERDA, 


A partir de ahora nadie 
tocará impunemente los 
caparazones a las tortugas, 
sin recibir una paliza a 
cambio. Pulsa esta 
combinación y podrás 


renovar la energía de los 
quelonios, eso si, una sola 
vez en cada partida. 


los luchadores, los programadores del cartucho han 
incluido más de un movimiento secreto. Estos son 
algunos de ellos: 


ANDY BOGARD: ABAJO, DIAGONAL ABAJO-DERECHA, ADELANTE Y BOTONES B & D. 
TERRY BOGARD: DIAGONAL ABAJO-IZQUIERDA, IZQUIERDA, DIAGONAL ABAJO- 
Se EE T Sip ies B & ies 
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| BIG E BEAR: DE RECHA , DIA (GONAL AB, JAJO- IZQUIERD DA "DERECH A Y / BOTONES B&C. 
CHENG SINZAN: DIAGONAL ABAJO-IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA Y BOTONES B & C. 

| KIM KAPWHAN: ABAJO, DIAGONAL ABAJO-IZQUIERDA, IZQUIERDA, DIAGONAL 

| ABAJO-IZQUIERDA, DERECHA Y BOTONES B & D. 


SONIC BLAST NIGEL MA NSELL 


| 
MAN m SUPER NINTENDO 


Una ración de passwords a 
E toda velocidad es lo que 
| necesitais. Encended el 


Raat a aS motor de vuestra video- ۸‏ ی 

SORORE. EIER تش لا‎ consola, y prepararos para 15۲ 

dere um SU a الس‎ carrera más excitante de 

Bee nare E 1 vuestra vida: 

UC re MN cR ESPAÑA. ii 78JF dl 
ic E ۳۲۵۱۱۵۲5 secdan E 8017 4 6 F9S7 
E AREA UU. Alemania: - —€—— ...DM46FWWGQBCMOFO.LT 

m Ay P 1 7 5 1 N Ne ۳ : Bélgica: e VJ3PNZXP 329MHQDP2T 

Um E SC REV ME وا‎ ۴ ross ee ...9W1XH9G6H9LKVS. 8MH 

arcta MEME Australia: ..............................X4LWJO1XN6LWOD3KVY 

EN ی‎ D E a EI Campeonato: - —— TU VM.20HQDMSNOQWLT2Q | 


E SUPER NINTENDO 


...... CODIGOS GAME GENIE ۰ 


veno, consolegas , no os 
podéis quejar, menuda 
ración de passwords, trucos 
Y códigos variados que os 
acabamos de despachar. 
Si todavía os queda algún 
osado caryucho que os sigue 
comiendo la moral’’, no 
desezpereís, tal vez en 
nuestro próximo encontréis 
la solución a vuestros 
problemas. ¡Ah!, si tenéis 
algún truco enviarlo a: 


OK SUPER CONSOLAS 
Piza República 
del Ecuador, 2, 4° p 
20016 Madrid 


El Chip Anónimo. 


SUPER MARIO 
ALL-STARS 


il SUPER NINTENDO 


SUPER OFF ROAD 


E GAME BOY 


04B-87F-E66 Comienzas con 8 créditos. 
FAD-A2B-4C1 Tienes dinero infinito. 
003-3AD-3BE Infinitos neumáticos, nitros, etc. 


FATAL FURY 


$5JT-DA6N Todos los golpes son mortíferos. 
ACVA-AAAA Tiempo infinito. 

AXDA-AASC Créditos infinitos. 

SGAT-AADT + S8AT-AACA Salud inicial para tí a 144% 
AGAT-AAB2 + AGAT-AAC) Salud inicial para tu oponente a 1% | 


MORTAL KOMDAT 


B ABNT-CABN Produce sangre. 
B AKRA-AAZN Tiempo infinito. 
B ANJT-DA9W Casi siempre luchas en el puente. 
B A82T-B67C + A6JT-DA4E + 
RG 2T-A6ZA Siempre lucha Goro. 
E BT9A-CAG2 Empiezas en el asalto con Shang Tsung. 
B AKXA-AA22 Siempre consigues los bonus de 
victoria. 
E 8C7T-AAAJ2 Los derribos hacen el máximo de daño. 
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Tlf: (691) 6666716. Preguntar. 
porSanti  - . WM X 


El Vendo consola NASA, 
poco uso, 2 mandos Turbo 
Card, 168 juegos + 1 juego 
individual, todos los cables y 
una pistola. Todo al increíble 
precio de 10.000 ptas. Llamar 
a partir de las 9:00. Carlos 
CebriánC.P. 25003 Lleida 
C/Picasso N° 14, 9 Bat 


Tlf: (953) 753251 — ^ 


El Compro cualquier juego de 
8 bits a 1.000 ptas., para 
Mega Drive a 1.500 ptas. y 
para Super Nintendo a 2.000 
ptas. Para toda Espana. Pago 
gastos de envío. Preguntar 
por Ramon:tlf (964) 146114. 
C/Chlenm9,2B — . 
47014 ( Valladolid) —n — — . 
Tif: (983) 233521 — که‎ 


El Vendo consola Nintendo 
con el Four Score, con cuatro 
mandos, los juegos Tetris, 
Super Mario Bros, World 
Cup, Shadow Warriors y seis 
juegos más. Precio: 25.000 
ptas. 

Preguntar por Pedro Ignacio 
de la Calle. 


UIC —. a. 


El Cambio Master System |, 
con un mando, adaptador, y 
nueve juegos, por Mega 
Drive con dos mandos y 
cuatro o cinco juegos. 
Preguntar por Rafa de 6 a 7 
de la tarde, solo Martes y 
Jueves. 

tlf) 282538 (Cordoba) 


El Cambio el Fatal Fury por 
los siguientes juegos: 
Streets of Rage 2 y otro 
juego o el Sonic 2 y World of 
Illusion, o el Sensible Soccer 
y Wonder Boy 3. Si tenéis 
alguno de estos juegos 
llamar para concretar que 
otros cambios podemos 
hacer. 

También cambio el Tecmo 
World Cup Soccer de Nes, 
por ee Mega Drive o 


vendo por 24.000 ptas. 
Preguntar por Mario: . 
Tlf: (91) 6828432. 


El Vendo Game Gear 6 
juegos, entre ellos Sonic, 
Batman Return, etc... Maleta 
para guardar los juegos y 
transformadores para la 
corriente a precio de: 17.000 
ptas. 

Preguntar por Robert.l 

Tlf: 4571021. 


8 Queremos formar un club 
para Sega y Nintendo, si 
estás interesado manda una 
carta y sello para respuesta a 
la siguiente dirección: 

C/ Santa Elena N° 20 8°A 
29006 (Malaga) © 


Juan Francisco Casaulao - 


O he لال" د‎ OR يدن‎ 


El Vendo los juegos de Mega 
Drive, Robocop Vs. 
Terminator y Shinobi 3, por 
6.500 ptas. cada uno y el 
Sonic SpinBall por 4.500 o 
5.000. Están en muy buen 
estado y son practicamente 
nuevos, con una semana de 
uso. 

Están con caja e 
instrucciones. También 
vendo juegos de Game Gear. 
José Manuel Morales , 

Av/ Juan Pereda Pila, n? 257 
29C. C.P. 06004. 

tlf (924) 247729 (Badajoz). - 


Bi Cambio o vendo juegos de 
Super Nintendo: Street 
Fighter 2, por 4.500, o 
cambio por Final Fight, o 
Robocop 3. 

Mario World por 3.000 o 
cambio por Road Runner. 
Joe and Mac por 4.000 o 
cambio por Mario Kart. 
Asterix por 6.000, o cambio 
por Jim Power 3D. Preguntar 
por Igor: 


E Compro aparato para 
hacer copias de seguridad de 
los juegos de Super Nintendo 
(Super Pro Fighter) 

Precio a convenir. Llamar a 
partir de las 17:00 horas. 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado.en esta 
sección mándanoslo a: __ 
OK SUPER CONSOLAS 
MERCADILLO ., —. 


Pza. Ecuador, 2 18 — 
28016 Madrid 


con un mes de uso. O bien 
cambio por Mega Drive con 
algún juego, o por Neo 
Geocon algún juego. 

Llamar los lunes a partir de 
las 5:00 PM, y preguntar por 
Sergio. 

Tin: 45- 61 -54 (Almería) 


El Cambio o vendo Nes con 
dos mandos y los juegos 
Punch Out, Super Mario 
Bros, Skate Boy, Double 
Dragon 2 y Pro Wrestling. 
Todo por 28.000 ptas., o lo 
cambio por una Super 
Nintendo o Mega Drive con 3 
juegos como mínimo o una 
Game Gear con 5 
juegos.2600. 

Isaac Gassol Pons 


PaseodeRonda25,4?2  . 


C.P. 25008 Lleida —— 


El Cambio consola Nes, con 
8 magníficos juegos, con dos 
mandos, uno de ellos el 
Turbo-touch 360? y el Game 
Genie, todo ello por la Mega 
Drive, con o sin juegos, o 


El Vendo Mega Drive con 
cuatro juegos ( Golden Axe 2, 
Sonic, Crue Ball, Tank 
Platoon), por 20.000 ptas. 
Interesados escribir a: _ 

Juan Miguel Gómez 

C/ 2 de Mayo n? 30 

L'Alcudia 46250 ( Valencia) 


El Vendo consola Nes, con 
dos mandos, más televisor 
portátil en blanco y negro 
con radio AM y FM, más 
video y cinco películas de 
regalo por 30.000 ptas. o lo 
cambio por una Super 
Nintendo o una Mega Drive 
con algün juego. 

Preguntar por Migue. Llamar 
de 7 a 9 de la tarde. Tlf. 
2782600. 

Lliria ( Valencia) 


E Vendo cartuchos de Super 
Nes: Mortal Kombat, Aladino, 
Super Star Wars, Adventure 
Island y Street Fighter 2, en 
conjunto por 29.990 ptas. y 
por separado por 7.000, 
7.000, 5.000, 5.000 y 5.990 
ptas. respectivamente. Todos 


94 
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tlf (94) 6725335. 


El Vendo consola Game Boy 
con 5 juegos ( Addams 
Family, Robocop 2, F-1 Spirit, 
Tetris y K.O. Foreman) más la 
۲۱006۲۵ de la Game Boy, y el 
cable de dos jugadores por 
14.000 ptas. O cambio todo 
esto por una Atari Lynx o una 
Game Gear con uno o dos 
juegos. 

Preguntar por Raul. 
tlf (927) 229999 (Cáceres). 


18 Vendo consola Master 
System 2, con 4 juegos: 
Double Dragon, Bart Vs. 
Space Mutants, Olympic 
Gold y Alex Kidd grabado en 
memoria. También lleva sus 
dos mandos. Tod por 20.000 
ptas. También vendo juegos 
sueltos de entre 3.000 ptas y 
4.000 ptas. 

David Lapiedra González 
Plaza de la Catedral N° 1 
C.P. 22002 (Huesca) 

tlf: 292100. — 


Bi (Atención, chicos y chicas 
de todos los lugares de 
Espana! Si quereis formar 
parte del mejor club Sega, 
teneis que dirigir vuestras 
llamadas telefónicas al 
nümero de teléfono: (974) 
211728. Si lo haceis así, os 
diré los mejores trucos, 
haremos cantidad de 
jugosos sorteos, elegiremos 
entre todos una mascota 
que nos patrocine, diremos 
cuales de entre los juegos 
del momentos son los 
mejores, y muchas 
sorpresas más. 

Llama sin pérdida de 
tiempo, preguntando por 
Valentin. 


El Vendo consola Mega 
Drive con dos mandos. Uno 
normal y otro Arkade Power 
Stick, y los siguientes 
juegos: Sonic japonés, con 
su adaptador, World Cup 
Italia 90', Colums, y todo 
esto por solo 17.000 ptas. 
Interesados llamar a: 

TIf: (93) 3836792 


Gear con convertidor de tele 
y 3 juegos o lo vendo todo 
por 23.000 ptas. 

Preguntar por José. 

C/ Dos de Mayo N° 37 _ 
Gandía 46700 (Valencia) 

tlf (96) 2867556. 


El Cambio NASA con sus 
accesorios con dos Pads, 
Terminator 2, Paper Boy 2, 
cartucho con 167 juegos, 
Pacman y Game Boy con 
Super Mario Land, Duck 
Tales, Star Trek, Tortugas 
Ninja 2. Todo por la Super 
Nintendo, con un juego de 
fütbol, Street Fighter 2 y 
alguno más, con dos 
mandos. Llamar por las 
tardes, de 2 a 4. 
Preguntar por Jose. 

C/ Alzira, 30 

Gandía (Valencia) 

tlf (96) 2867673. | 


HCambio Flaz y Daedalia 
Opus de Game Boy, por dos 
juegos de la misma a ser 
posible el Super Mario Land, 
Tiny Toon, Solo en Casa 2, 
World Cup, Kirby's Dream 
Land o alguno interesante, 
solo Santa Cruz de Tenerife. 
Yasmina Romero. Llamar al: - 
tlf: 231241. 


El Cambio o vendo Master 
System 2, con 6 juegos y 
Alex Kidd en memoria. Con 
un mando a distancia de 
Mega Drive. La cambio por 
una Mega Drive o Super 
Nintendo a ser posible con 
algün juego. O la vendo por 
12.000 o 13.000 ptas. 
También vendo los juegos 
por separado a 2.000 o 3.000 
ptas. 

Alvaro. Tlf: (98) 5149052 
Gijón (Asturias) 


E Vendo juego de Nintendo 
Isolated Warrior con tres 
revistas de consolas de 
regalo y también el Tetris 2 
para la Gamix. El de Nintendo 
es en tres dimensiones, todo 
con un descuento de 3.000 
ptas. Preferiblemente de 


Alava. 
000000090 


tlf 539379. 


El Vendo 2 control pad para 
Mega Drive, los dos por 4000 
ptas. 

También Master System 
converter por 5.000 ptas. y 
Mega Stick (Mega Drive), por 
4.000 ptas. Todo el lote por 
11.000 ptas. Valor real 16.000 
ptas 

Javier. (91) 5605095 


HiCambio los juegos: Axelay, 
Bubsy y Fatal Fury para la 
Super Nintendo, por otros 
para esta consola, deportivos 
o de lucha. A ser posible el 
Senbible Soccer. 

Preguntar por Manolo. 

tlf (95) 4790334. 


El Compro John Madden ó 
NHLPA Hockey, por 3.000 
ptas cada uno. También 
cambio o vendo el Robocop 
3 (todo para la Super 
Nintendo) 

Preguntar por Kike. — . 

tlf (924) 234218. 


۳۷/۵۱00 Game Boy con 21 
juegos y adaptador a la red 
por 30.000 ptas; o por 20.000 
ptas y un juego de Super 
Nintendo ( a ser posible 
Super Mario Kart o Street 
Fighter 2). 

Preguntar por Pablo. 

tlf (968) 212651. 


El Vendo el videojuego 
Double Dragon 2, de 
Nintendo casi nuevo por 
5.000 ptas., o lo cambio por 
el Zelda o el Zelda 2, también 
de Nintendo. 

Llamar a Chonita al 

tlf (925) 180151 


El Cambio consola Master 
System + Sonic+ Alien 3 + 
Alex Kid in Miracle World+ 
Operation Wolf + ۵ 
Games + sus dos mandos, y 
una Game Boy + Handy Boy 
* Caja para Juegos y los 
juegos Tetris+ Joe And Mac+ 
Kirby's Dream Land - Best of 
the Best Mario Land 2, todo 
esto por la consola Game 


lo vendo por 2.000 ptas. 
Preguntar por Jose Luís 
Benavides. 

C/Chile n°9, 8 

47014 ( Valladolid). 

Tlf: (983) 233521 


El Vendo consola Nes , con 
cinco meses de uso, cinco 
juegos, cuatro mandos y el 
Nes Four Score, por 12.000 
ptas. o la cambio por Super 
Nintendo con Super Mario 
World. También ۱۵ vendo por 
separado. Los juegos son: 
Super Mario Bros, Tetris, 
World Cup, Crack Out, 
Wrecking Crew. 

Preguntar por Paco Morcillo. 
111: (967) 461101 (Albacete). 


El Vendo Mega Drive, con 
siete juegos: Hang On, World 
Cup Italia '90, Columns, 
Altered Beast, Out Run y 
Jurassic Park, al precio de 
41.000 ptas. Rebajo 2.000 
ptas. a cada juego. Me salía 
todo por 46.000 ptas, y lo 
dejo a 41.000 ptas. 
Interesados llamar al: 

111: (93) 2631238 
Preguntar por René. — 


E Deseo cambiar Game Boy 
más juegos: Tetris, Kirby's y 
The Simpsons, con funda 
para Game Boy y Batería 
más adaptador, 10 horas 
continuas y Nintendo con 
dos mandos, AC y juego 
Time Lord, todos originales, 
por Mega Drive con juegos a 
convenir. 

Preguntar por Marcos a partir 
C/ Arjevid, N? 7, 276218, 
Sarria (Lugo). .— 

tlf (982) 167994: 


El Vendo Game Gear con 9 
juegos y adaptador a la red 
por 40.000 ptas.. 

Llamar al 6764984 y 


El Vendo consola Nintendo 
con siete juegos, a muy buen 
precio. Además va uno de 
regalo. Preguntar por 


Joaquín. 
0000000090 
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VICTOR TU 
EL TRIO DE 90 


LA TIERRA DE LAS CONSOLAS 
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{Una chical, isi sdflores, ulla 
chical, y además es fan de la 
serie. jAprended. féminas y 
mandarnos más dibujos que 
parece que esta es una : 
exclusivamente masculina!. Por 
- "Mario, A tanta impresión se 
me olvidó decir que se llama 
VERÓNICA REDONDO 
۱ MOLANO, de 


~ MOISES IBARRA | 
DOMENECH, de 
Barcelono, y ۴ N, 
tocayo de nuestro 
anterior amigo, ha 
trabajado de lo 
lindo, para | 
obsequiarnos con 
dos fantásticos په‎ 
dibujos, dignos del 
creador de la serie, 
Seguro que algún 
día formarás parte .. 
delos dibujantes. | 
de la serie. 


Se nota que a DAVID ALVAREZ 
MIRAS, de Sevilla, le van los dibujos 


1 


para esto del dibujo. Su nombre es NOA 
CASTAÑEDA, de Madrid. ¿Por qué note 
dedicas al dibujo profesional - 


tr 
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ALICANTE BADALONA "uci BARCELONA, BARCELONA BILBAO BURGOS 
: SJ 3 3 
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VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, 
ENCONTRARAS LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS 


PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 C. SANT CRIST 51-57 (SANTS) PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASERA. P^ STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 ^ CALLE MONTERA, 32, 2° 
PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS TEL: 514 39 98 TEL: 464 46 97 TEL: 412 63 10 TEL: 296 69 23 TEL: 410 34 73 TEL: 24 05 47 TEL: 527 82 25 TEL: 522 49 79 
Torrejón MADRID Fuengirola MALAGA 
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VENTA POR CORREO 


"mu EDIFICIO EL ZOCO (POSTERIOR CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA 
h I z AV. DE LA CONSTITUCION, CALLE ALEMANIA, 5 CALLE TORO, 84. CALLE AUTONOMIA, 3 CALLE LAS MORERILLAS, . PLAZA DE LA PRINCES; 
۲ L 1 7 CON Q LOCAL CA teu eroga و‎ COLMENAR 105; PUEBLOS MEL, 58 26 02 TEL: 201080. TEL: 47 40 72 هط‎ LOCAL و‎ eA ALIA, TEL 220939 4 
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AYRTON SENNA BACK TO THE FUTURE 


ADDAMS FAMILY 


OFERTAS CON EXISTENCIAS LIMITADAS 
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